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DIPLOMADO: DISEÑO DE PROYECTOS VIRTUALES, CON ÉNFASIS EN: PROYECTOS DE INTERVENCIÓN SOCIAL O PROYECTOS ACADÉMICOS (DATIC)

META
Diseño de proyectos en red (de intervención social o de aula), pertinentes a problemáticas de América Latina, de carácter interdisciplinario, internacional e interinstitucional.

POBLACIÓN A LA CUAL SE DIRIGE EL DIPLOMADO
· Investigadores 
· Docentes de los diferentes niveles de la educación formal

MÓDULOS
MÓDULO Nº 1: Contexto y Pedagogía Ignaciana 
MÓDULO Nº 2: Los ambientes de aprendizaje en línea 
MÓDULO Nº 3: Tecnologías para el diseño de proyectos 
MÓDULO Nº 4: Evaluación en línea

EJES DE FORMACIÓN
· Formación Pedagógica
· Formación Tecnológica
· Diseño de Proyectos

TIPOS DE PROYECTOS
· Proyectos de intervención social 
· Proyectos de académicos 

MÓDULOS
	DIPLOMADO AUSJAL 
DISEÑO DE PROYECTOS VIRTUALES, CON ÉNFASIS EN: PROYECTOS DE INTERVENCIÓN SOCIAL Ó PROYECTOS DE AULA (DATIC)

	* 
	MÓDULO Nº 1: Contexto y Pedagogía Ignaciana 

	*
	MÓDULO Nº 2: Los ambientes de aprendizaje en línea 

	*
	MÓDULO Nº 3: Tecnologías para el diseño de proyectos 

	*
	MÓDULO Nº 4: Evaluación en línea





ESTRUCTURA ACADÈMICA

DIPLOMADO AUSJAL 
DISEÑO DE PROYECTOS VIRTUALES, CON ÉNFASIS EN: PROYECTOS DE INTERVENCIÓN SOCIAL Ó PROYECTOS DE AULA (DATIC)

	MÓDULOS
	EJES DE FORMACIÓN

	
	Formación Pedagógica
	Formación Tecnológica
	Diseño de Proyectos

	MÓDULO Nº 1: Contexto y Pedagogía Ignaciana 
	X
	X
	X

	MÓDULO Nº 2: Los ambientes de aprendizaje en línea 
	X
	 
	X

	MÓDULO Nº 3: Tecnologías para el diseño de proyectos 
	X
	X
	X

	MÓDULO Nº 4: Evaluación en línea
	X
	X
	X



MODULO 1: CONTEXTO Y PEDAGOGÍA IGNACIANA
 
	MODULO 1:  Contexto y Pedagogía Ignaciana

	Duración: 1 mes / 4 semanas / 40 horas

	Objetivo del módulo: 
Este módulo tiene el propósito de aportar un marco de razonamiento contextual y teórico, alrededor de:  
• las Tecnologías de la Información y la Comunicación
• La situación de América Latina y 
• La concepción educativa propia de las obras de la Compañía de Jesús: 
La Pedagogía Ignaciana.
Desde esta perspectiva el participante logrará identificar tanto las características de la realidad como las perspectivas desde la cuales se sugieren avances en la concepción de las tecnologías y de nuestros nuevos y actuales estudiantes, con quienes pretendemos desarrollar procesos de formación y de enseñanza- aprendizaje apoyados en las TIC.  

	UNIDADES
	OBJETIVOS UNIDAD
	TEMAS
	ACTIVIDADES

	Unidad 1: Formación Pedagógica. Tendencias actuales de la educación superior
	Asumir los principios y metodología de la Pedagogía Ignaciana como marco conceptual del Proyecto y derivar  sus implicaciones para el mismo.
	Tema 1. La educación virtual en el mundo y en América Latina.  
	Guía didáctica

	
	
	Tema 2: Pedagogía Ignaciana.    
	

	Unidad 2: Formación Tecnológica: La sociedad del conocimiento y la cibercultura
	1. Analizar algunos componentes del contexto actual (sociedad del conocimiento, cibercultura, nuevo alumno) alrededor de las TIC, para la comprensión del ámbito donde realizamos nuestra acción docente y/o investigativa.

2. Analizar las características del nuevo alumno: Nativo Digital, desde los acercamientos teóricos actuales alrededor de: Cerebro digital, inteligencias múltiples, y las concepciones de educar en una cultura del espectáculo y enseñar en la cibercultura,  para entender y asumir el contexto y derivar implicaciones para el proyecto (especialmente para los proyectos de aula).
	Tema 1: Las TIC: El imperativo tecnológico
	Guía didáctica

	
	
	Tema 2: El nuevo alumno
	

	Unidad 3: Diseño de proyectos  
(Eje transversal)
	1. Analizar el contexto actual de la Educación virtual en el mundo y en América latina, como ámbito en el que desarrollamos nuestra actividad investigativa y/o docente.

2. Realizar el diseño general del proyecto de impacto social ó académico.
	Tema 1: Contexto de América Latina
	Guía didáctica

	
	
	Tema 2: Metodología de Marco Lógico
	



MÓDULO 2: DISEÑO DE PROYECTOS Y AMBIENTES VIRTUALES DE APRENDIZAJE
 
	MÓDULO 2: Diseño de proyectos y ambientes virtuales de aprendizaje  

	Duración: 1.5 meses / 6 semanas / 60 horas

	Objetivo del módulo: 
Este módulo tiene el propósito de sentar las bases teóricas del aprendizaje virtual apoyado en:
• Aprendizaje colaborativo
• Construccionismo-Papert
• Cambio Conceptual
Así como analizar algunos criterios y pautas metodológicas para orientar el diseño de vuestro proyecto

	UNIDADES
	OBJETIVOS UNIDAD
	TEMAS
	ACTIVIDADES

	Unidad 1: Formación pedagógica. Aportes Teóricos al aprendizaje virtual
	Analizar el aprendizaje colaborativo y sus supuestos teóricos. Analizar el "construccionismo" de Seymour Papert. Acercarse a la teoría del "cambio conceptual"
	Tema 1: Aprendizaje colaborativo.
	Guía didáctica

	
	
	Tema 2. Construccionismo-Papert
	

	
	
	Tema 3. El cambio conceptual.
	

	Unidad 2: Diseño de proyectos
	• Analizar criterios y una metodología para orientar el diseño de vuestro proyecto
	Tema 2: Definición del Alcance del proyecto
	Guía didáctica

	
	
	Tema 3: Justificación pedagógica 
	

	
	
	Tema 1: Metodología para el diseño y desarrollo de proyectos que incluyen el uso de TIC
	



MÓDULO 3: TECNOLOGÍAS PARA EL DISEÑO DE PROYECTOS

	Módulo 3: Tecnologías para el diseño de proyectos

	Duración: 2 meses / 8 semanas / 80 horas

	Objetivo del módulo:
Este módulo tiene el propósito de reflexionar acerca de las implicaciones de las TIC en los contextos sociales y académicos alrededor de:
- La influencia, el impacto y el uso de las TIC en la educación y
- El conocimiento de herramientas tecnológicas que apoyan los procesos de enseñanza y aprendizaje
A partir de esto, el participante estará en la capacidad de comprender cómo las TIC han incursionado en la educación y cuáles son los efectos que han causado en los proceso de enseñanza y aprendizaje, y además podrá reconocer el uso que tienen las TIC, a través de diferentes herramientas tecnológicas, en la educación.

	UNIDADES
	OBJETIVOS UNIDAD
	TEMAS
	ACTIVIDADES

	Unidad 1: Formación pedagógica. Implicaciones de las TIC en la educación
	• Reconocer los cambios en la educación con la integración de las TIC en la forma de aprender y de enseñar en un ambiente virtual de aprendizaje.

• Analizar las implicaciones educativas de un entorno de formación virtual, en la forma de aprender, de enseñar y del ambiente de aprendizaje.

• Reflexionar acerca de los cambios promovidos por la integración de las TIC al proceso educativo en cuanto a las competencias necesarias para la adecuada participación en el medio.
	Tema 1. Influencia de las TIC en el campo educativo
	Guía didáctica

	
	
	Tema 2. Impacto de las TIC en la educación
	

	
	
	Tema 3. La utilización de las TIC en la Educación
	

	Unidad 2: Formación tecnológica. Uso de herramientas tecnológicas en la educación 
	Al finalizar el estudio de la unidad 2, es participante será capaz de:  
• Identificar la clasificación de las TIC para seleccionar las que sean de utilidad su uso como estrategias de aprendizaje. 
• Profundizar el conocimiento de los usos y aplicaciones de la Web, como parte del nuevo rol docente y asumir los retos de demanda el Siglo XXI, 
• Aplicar estrategias para monitorear  y evaluar las tecnologías emergentes que agregan valor en los procesos de aprendizaje-enseñanza.
	Tema 1. Introducción de las TIC:
	Guía didáctica

	
	
	Tema 2. Tecnologías para la educación:
	

	
	
	Tema 3. Tecnologías emergentes:
	

	Unidad 3: Diseño de proyectos
	 
	Tema 1. Requerimientos tecnológicos para el desarrollo de proyectos
	Guía didáctica



MÓDULO 4: EVALUACIÓN EN LÍNEA

	Módulo 4: Evaluación en línea 

	Duración: 15 días / 2 semanas / 20 horas

	Objetivo del módulo: Desarrollar una propuesta de evaluación en línea, para el diseño de proyectos en red surgidos como efecto de la utilización de las TIC en un contexto de enseñanza aprendizaje.

	UNIDADES
	OBJETIVOS UNIDAD
	TEMAS
	ACTIVIDADES

	Unidad 1: Formación pedagógica
	Determinar y analizar la importancia de la evaluación en procesos y proyectos de aprendizaje en línea.
	Tema 1: Validación y evaluación.
	Guía didáctica

	
	
	Tema 2: Valoración de la actividad formativa.
	

	Unidad 2: Formación tecnológica
	Desarrollar criterios para evaluar propuestas de cursos en línea que estén basados en las formas de aprendizaje por medios virtuales, a partir de técnicas evaluativas desde las actuales tecnologías.
	Tema 1: Criterios para tener en cuenta en la evaluación de un curso dentro de un entorno virtual. 
	Guía didáctica

	
	
	Tema 2: Técnicas para la evaluación en línea.
	

	
	
	Tema 3: Herramientas de evaluación virtual.
	

	Unidad 3: Diseño de proyectos
	Ofrecer lineamientos para, desde un contexto de aprendizaje, evaluar la pertinencia de un proyecto de aprendizaje en línea desarrollado con el apoyo de las tecnologías de la información y comunicación.
	Tema 1: Criterios para evaluar el diseño.
	Guía didáctica



Página web: http://www.javeriana.edu.co/DATIC

[bookmark: _GoBack]
image1.jpeg




