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FACULTAD: __EDUCACIÓN  _____________________________________________ 

PROGRAMA:_PEDAGOGÍA,  EDUCACIÓN  ESPECIAL  Y  CIENCIAS  SOCIALES        

DEPARTAMENTO DE: PEDAGOGÍA INFANTIL  ______________________________

 (
INTRODUCCION AL DISEÑO DE SOFTWARE EDUCATIVO
) (
163002
)
CURSO	:                                                		     CÓDIGO:                                     

 (
FORMACIÓN 
PROFESIONAL
)
ÁREA:                                                                                                                    

REQUISITOS:                                            CORREQUISITO:

 (
TEORICO - 
PRACTICO
) (
2
)CRÉDITOS:                                         TIPO DE CURSO:  


 (
Debido a la gran necesidad que requiere la sociedad de profesionales íntegros e integrales, que puedan contribuir al desarrollo de las regiones, y que cuenten con capacidades óptimas en el manejo de herramientas informáticas y ofimáticas, se ofrece a los estudiantes la posibilidad de capacitarse en el manejo de herramientas ofimáticas e informáticas, ofreciendo conceptos y prácticas generales en las mismas.
)JUSTIFICACIÓN








 (
Dotar a los estudiantes y futuros profesionales de la Universidad de Pamplona de los conocimientos necesarios en el área de ofimática e informática  básica, para que estos tengan la capacidad de afrontar la llegada de nuevas tecnologías y el uso de las mismas.
)OBJETIVO GENERAL


                                                    



OBJETIVOS ESPECIFICOS
 (
Identificar las partes principales del computador
Conocer los componentes básicos del sistema operativo
Conocer las herramientas básicas de ofimática
Conocer las herramientas básicas de internet
)






COMPETENCIAS
 (
En el manejo de componentes del escritorio, menús, comandos, estructuras 
dedirectorios
 y ayudas del sistema.
En el manejo de herramientas ofimáticas (procesador de texto, hoja de cálculo, presentaciones)
En el uso de recursos de internet (correo electrónico, buscadores, navegadores, mensajería)
)









UNIDADES



	TEMA
	HORAS DE CONTACTO DIRECTO
	HORAS DE TRABAJO INDEPENDIENTE DEL ESTUDIANTE.

	UNIDAD 1.  Definición. Historia y arquitectura
1. Sistema digital
2. Definición
3. Historia del PC
4. Características
5. Funcionamiento y arquitectura
	4
	8

	UNIDAD 2.  Componentes de hardware y software
1. Periféricos de entrada
2. Periféricos de salida
3. Dispositivos de almacenamiento
4. Sistemas operativos y software
	4
	8

	UNIDAD 3.  Procesador de texto
1. Procesamiento básico de texto (menús, texto, fuente)
2. Procesador avanzado de texto (imágenes, tablas, columnas, hipervínculos)
3. Comprimir archivos
4. Extensiones de archivos
	4
	8

	UNIDAD 4.  Hoja de cálculo
1. Procesamiento numérico
2. Gráficos
3. Filtros
4. Funciones 
	8
	16

	UNIDAD 5.  Diseño de Presentaciones
1. Power Point
2. Flash
	8
	16

	UNIDAD 5.  Herramientas de internet
1. Navegadores
2. Buscadores
3. Página Web
	12
	24

	UNIDAD 6.  Introducción al diseño de software
	12
	24










METODOLOGIA (Debe evidenciarse el empleo de nuevas tecnologías de apoyo a la enseñanza y al aprendizaje)
 (
Se utilizarán los diferentes métodos de aprendizaje como lo son:
Seminarios
Clases magistrales
Estudio de casos
Revisión anticipada de los diferentes temas en clase
Consulta de temas en internet
Talleres
Realización de trabajos didácticos
Revisiones bibliográficas
Sustentaciones
Evaluación diagnóstica
Desarrollo de guías
Socializaciones
)
















SISTEMA DE EVALUACION
 (
De acuerdo al Acuerdo 186 del 02 de diciembre de 2005, en el Artículo 32, Parágrafo Primero, las evaluaciones de las semanas quinta y décima, tendrán un porcentaje del 35% cada una, distribuidas así
:  una
 prueba escrita con un valor del 20%, presentada en la semana de evaluación y el 15% restante corresponderá a trabajos, 
quices
, exposiciones, talleres, realizados con anterioridad a la semana de evaluación, en común acuerdo con el docente de la asignatura respectiva.  La evaluación de la semana décima sexta, tendrá un porcentaje del 30%, distribuido en la prueba escrita del 20% y el 10% restante, corresponde a las actividades de trabajos, 
quices
, talleres, exposiciones, trabajo de campo e informes de práctica, acordados previamente
)












BIBLIOGRAFIA BASICA
[bookmark: _GoBack] (
ALCADE, Eduardo y Miguel García.  Informática Básica.  Segunda edición.  Editorial Mc Graw Hill.
FLOY, Thomas L.  Fundamentos de sistemas digitales.  Séptima edición. Editorial Prentice Hall.
LARMAN, Craig.  “Applying UML and Patterns: an Introduction to object-oriented 
analisis
 and 
desing
 and iterative development”.  
Prentice Hall.  3
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 ed. 2005.
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