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Objetivo del Curso:

Adquirir habilidad en la solucién de problemas pmdio del computador, mediante el desarrollo desamiento algoritmico.
Desarrollar habilidades en el uso de por lo memdgnguaje y una herramienta de programacion.

Desarrollar aptitudes de analisis, disefio y coaldién de soluciones a problemas béasicos de progréama
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1 Generalidades

1- Defina y diferencie los siguientes conceptos pdas:
1. Maquina.

1.1. Maquina Abstracta.

1.2. Maquina concreta.

2. Computador.

2.1. Software.

2.1.1. Lenguaje de programacion.

2.1.2. Sistemas de informacion.

2.1.3. Software Aplicativo.

2.1.4. Sistema Operativo.

2.2. Hardware.

2.2.1. Dispositivos E/S.

2.2.2. CPU (Unidad Central de Procesamiento).
2.2.3.2. Unidad de control (UC).

2.2.3.3. Unidad Aritmético Logica (ALU)
2.2.3.1 Memoria

2.2.3.1.1. Memoria de Datos.

2.2.3.1.2 Memoria de Instrucciones.

3. Algoritmo.

4. Traductores de Lenguaje

4.1. Compilador.

4.2. Interprete

2-Describir lo que representa cada una de siguidigiess

Usuario
i ab Software ios
Slstema§ 9 Aplicativo Lenguajes de
Informaciory Programacion

Sistemas Operativos

Hardware
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Usuario
Da y recibe informacién del

computador, cuando ejecuta
programa, ya construido por u

( programador
Dispositivos Dispositivos
de Entrada de datos i
Computador de Salida de dato
Unidad Central de Memoria de Memoria de
Solo ejecuta las : Instrucciones Datos
instrucciones, procesam|ento
almacenadas en { <——"—7 a
la memoria de Unidad de Sa l 10'
instrucciones y Control :
previamente / b/ b
disefiadas por el l 12
d
programador Unidad C
Aritmetico-logica l 22
\ \ Programador
Disefa

los programas

3-De acuerdo al siguiente grafico que representtates en el desarrollo de un programa softwardigergen que consiste cada
una de las fases y qué actividades hay que ddsarealcada una de ellas.
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Enunciados claros, sin ambigtedad
de la situacion que se quiere automatizal
mediante la construccién de un programa
de computador

Identificacion de los datos que el usuario tiene proveer
al computador cuanto el programa esté ya const{dakos de entrada),
y de los datos que el computador entrega al usuario

Problema a solucionar como solucién del problema (datos de salida)

Analisis Descripcion de los pasos que debe seguir el comhpugalgoritmo
para a partir de los datos de entrada, dé solatiproblema.
Disefo Estos pasos pueden ser descritos mediante difergutgicas

como diagramas de flujo o seudocddigo

Codificacior]

Prueb. Traduccién de los algoritmos especificados ensaith
a un lenguaje de alto nivel entendible por el coagbor
Implantacion en estecasoaC

Mantenimient

Reingenieri Verificacion de que el algoritmo,
soluciona el problema.

1.1 Representacién de datos en el computador

1.2  Sistemas de Numeracién

Los sistemas de numeracion son las distintas fodeaspresentar cantidades.

Hay dos tipos de sistemas de numeracion a estedieste curso, los sistemas sumativos y los de pakicional.

1.3  Sistemas de numeracion sumativos o aditivos

Los sistemas sumativos definen un conjunto de dmelmmon un valor fijo para cada uno de los simbglosn operaciones béasicas
de sumas (y/o restas) se procede a representatatie®. Dos ejemplos tipicos de estos sistemasmeracion son el egipcio y el
romano.

El sistema de numeracion egipcio definia los sigeie simbolos

In 92 £ [ = &

1 100 1.000 10.000 100.000 1.000.000
y para representar una cantidad por ejemplo 42ffilsmban 4 simbolos que representan 100, 2 domloue representan 10y 7
simbolos que representen 1. Por lo tanto el ordeque use estos simbolos no tiene importancia,lsimgnte es cuestién de
estética como se dibujen los simbolos que reprasetgterminada cantidad.
El sistema de numeraciéon romano, los niUmeros seesxp a través de determinadas letras, utilizansliseletras mayusculas,
cada simbolo representa una cantidad en partiadar|=1 V=5 X=10 L=50 C=100 D=500 M= 1000
Para cifras elevadas, los romanos utilizaban uargencima de la letra correspondiente. El guiértiplidaba el valor de la letra
por 1.000. Por ejemplo, una "C" con guién supes@respondia al valor 100.000 (100 x 1.000), y'Macon guién superior, al
valor 1.000.000 (1.000 x 1.000).
Este sistema de numeracion es sumativo o aditiomue para representar un namero se afiaden tambsles como sean
necesarios, de forma que la suma de ellos nosrdé oesultado el nimero que queremos representar.
En el sistema de numeracion romano las letras deherse en orden de mas valor a menos valor.nalgueglas para la escritura
de nimeros romanos son:
Si una letra esté a la derecha de otra de iguaymrnvalor, le suma su valora ésta: VI=5+1=6
Si una letra de menor valor esta a la izquierdat@demayor, le resta su valor a ésta: IX =10 -4 =
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oo

LasTetras I, X, C y M no se pueden repetir magreeveces. Las letras V, L y D no pueden repetiksé 40 se escribe XL y no
XXXX.

No todas las letras pueden restar: | s6lo puederrds V y de X;.... X solo restade Ly C,y.C s6lo resta de D y M. Asi, 49 se
escribe XLIX yno IL.

Si entre dos letras existe otra de menor valocosebinara siempre con la segunda para restar su Vi, 19 se escribe XIX 'y
no IXX.

Si  trazamos una raya horizontal sobre una o |varildras, éstas quedan multiplicadas por mil.

4-Representar las siguientes cantidades usandcstesnsis de numeracion sumativos definidos

Egipcio Romano

49

75

157

499

1249

2006

5999

1.4  Sistemas de numeracion de valor posicional

Los sistemas de numeracion de valor posicionahdefun conjunto de simbolos a los cuales asignalan relativo a la posicion

en la que se dibujen, por ello el simbolo 4 (erelHdd puede representar diferentes cantidades diepelo en la posicion que se
encuentre dentro de un nimero por ejemplo en 432senta 400 objetos pero en 342 representa 4thslyjen 324 el simbolo
(4) solo representa 4 objetos.

1.5 Sistema Binario para informatica

Los circuitos digitales que componen las computslatilizan el sistema de numeracién Binario parénterpretacion de la
informacion

En este sistema se utilizan dos cifras (el 0 y) enldénde cada una de ellas se denomina bit éamidn de binary digit).

Para medir la cantidad de informacion represengadhinario se utilizan mdultiplos que a diferenceatras magnitudes fisicas
utilizan el factor multiplicador 1024 en lugar dg0D, debido a que todo se representa en términpstdacias de 2 (121024 ).

Mudltiplo Representa

Nibble Conjunto de 4 bits Ejemplo 1001
Byte Conjunto de 8 bits Ejemplo 10101010
KiloByte (KB) Conjunto de 1024 Bytes 1024 B
MegaByte (MB) Conjunto de 1024 KB 1028

GigaByte (GB) Conjunto de 1024 MB 1028

TeraByte (TB) Conjunto de 1024 GB 108

El byte es la unidad basica de medida de la infoifnarepresentada mediante este sistema.

5-Convertir la capacidad descrita en la columna degaierda a las unidades indicada en la columna derecha (puede utilizar

como factor de conversién 1000 en lugar de 1024 faanilitar los calculos)
Capacidad a convertir > Unidad destino

0,18 MByte B

0,004 TeraByte MB

1345672223 KiloByte GB

0,0002302 MB B

1.6  Operaciones con Numeros Binarios

Para transformar un nimero en base 10 a base éaliean divisiones sucesivas por 2. Para obtenemdelmero decimal su
representacion en el sistema binario, debemosidalighrimero por 2 siendo el residuo (resto) deacana de las divisiones leido
de derecha a izquierda los que compondran el nlbieacio.

Ejemplo: Decimal a Binario. Ejemplo: Binario a Decimal.
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11010, = 172441727407 2241727 407 27
11010, = 1716+ 178+074+ 1724071
11010, = 16+8+0+2+0

11010, = 2645

&

lear

2610 = 110102

Para transformar un nimero representado como birearidecimal multiplicamos cada cifra del binarar @ elevado a una
potencia que ira disminuyendo hasta llegar a deaoa determinar la primera potencia contamos feasailel binario (5 en este
caso) y disminuimos dicho nimero en 1 unidad.

Suma de NUmeros Binarios
Es similar a la suma decimal excepto que se maséjardos digitos (0 y 1).

Las sumas bésicas son:

0+0=0 1111 1 1
0+1=1 100110101
1+0=1

1+ 1 =10 (ndmero 2 en binario) +

Ejemplo: 100110101 + 11010101 = 11010101
Se comienza a sumar desde la izquierda, en el kEjerip+ 1 = 10, entonce:

escribimos 0 y "llevamos" 1. Se suma este 1 aglaiesite columna: 1 + 0 + 0 =1, 1000001010

seguimos hasta terminar todas la columnas (exantamemo en decimal).

Resta de Numeros Binarios
Es semejante a la decimal excepto que se utilirardtitos y teniendo en cuenta q

se realizan las restas parciales entre dos didgiéogdénticas posiciones, uno d o2

minuendo y otro del sustraendo, si el segundo ex@dprimero, se sustrae ur 0 2

unidad del digito de mas a la izquierda en el nmidoe(si existe y vale 1)

convirtiéndose este Ultimo en 0 y equivaliendo fadad extraida a 1 * 2 en ¢ 1100 1 a5
minuendo de resta parcial que estamos realizanides ® el digito siguiente a | _ 1010 T
izquierda, se busca en los sucesivos teniendo @mague su valor se multiplica pe

2 a cada desplazamiento a la derecha. T
Las restas basicas son: o1 111 15
0-0=0

0 - 1 = No se puede realizar.

1-0=1

1-1=0

Ejemplo: 11001 — 1010 =

Producto de NUumeros Binarios
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ST,

El producto de nimeros binarios es semejante aindécya que el 0 multiplicado por cualquit 10110
otroda0,yell es el elemento neutro del praduct 1001
Los productos basicos son:

* j—
0120 10110
1*0=0 ooooa
1*1=1 o000
Ejemplo: 10110 * 1001 = 10110

110001710

Cociente de NUmeros Binarios
La division se realiza en forma semejante al delgiomn la salvedad que

las multiplicaciones y restas internas del proassta division se realizar 100010 110
en binario. - 110 101
Ejemplo: 100010/ 110 = SE— "
1010 Cociente
e 1710

100 «— Resto

6-. De acuerdo a los anteriores conceptos sobrersistde numeracion de valor posicional completsigiaiente tabla

Base 2 Base 4 Base 8 Base 10 Base 16
10001011
2103
4621
145
1AB +B
10111 + 111
101 / 11
1011 * 110

7-Hacer las operaciones indicadas, dando el resutiadiinario
47(10) / 124) =

43s) *13e) =

10u6) - 134 =

10g) + 134 =

(10 *12)) + 13¢) - 137 =

8- Ejercicios de seleccion multiple

Un algoritmo debe ser: En binario 100011 dividido entre 101

a. Corto y Rapido. a. 111

b. Finito. b. 1011

c. Matematico c. 101

d. Complejo d. 100

El Disefio produce: El nimero 1100011100 en sistema hexadecimal
a. El programa ejecutable y las estructuras de émpiivale a:

datos. a. 3A

b. Unidades de Tratamiento. b. 31C

c. Un programa informatico. c.13B

d. Un algoritmo descrito en pseudocddigo o diagracha20C
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Dentro de la metodologia estudiada, la fase ddidise

pretende:

((a div b)>5)and((b-a)>0)) a. Verifica que un algoritmo solucione el problema

a. No es una expresion valida b. Describir los pasos que sigue el computador c.

b. Es una expresion numérica (algoritmo) para que a partir de los datos de datd#®

c. Es una expresién booleana solucién al problema

d. Es una expresion alfanumérica d. Identificar los datos de entrada y de salida que
hacen parte de un problema

Si a= 3 b= --2 y c= 10 la expresioe. Traducir los algoritmos a un lenguaje de ali@Ini

((a*b)>c) and ((c div 3)>b) da como resultado gue entiende el computador

a.-2 f. Todas las anteriores

b. Falso g. Ninguna de las anteriores

c.-1

d.1

e. Verdadero
f. Ninguna de las anteriores

1.7 Conceptos preliminares para la programacion

Algoritmo: Conjunto de pasos logicos, secuenciales y fiftra dar solucidon a un problema general.

Dato: Es una caracteristica de un objeto o entidad,agaeiere un valor. Por ejemplo, si se piensa emldss asociados a un
estudiante (la entidad es el estudiante), podedestificar datos como su nombre, edad, sexo, esiadofecha de nacimiento, y
muchos otros mas datos, que pueden relacionarsal estudiante.

Constante: Un datos se dice que es constante si su valoartarobia dentro de un algoritmo.

Variable: Una variable es un dato cuyo valor cambia por Enos una vez dentro de un algoritmo. Toda varidblee ser
identificada mediante un nombre Unico dentro dalgoritmo. Los nombres de las variables son pasatescriptivas del dato que
contienen, sin espacios ni signos de puntuaci@mdgssolo letras del alfabeto ingles y nimeros,ecmado siempre en letra.
Tipos de datos:Los datos se clasifican segun el tipo de valor cuetenga asi: Numéricos (si su contenido es unengm
Alfanumeéricos (si su contenido es un caracter oaatena de caracteres) y Booleanos (si su contesidm valor de verdad, es
decir un verdadero o un Falso).

/ ( Enteros Cortos
Enteros Enteros Propiamente dichos
Numéricos < Enteros Largos
Reales
\
Tipos de datos < f
Caracteres
Alfanumérico
s Cadenas de Caracteres (String)
~
\ Boolenos

Expresién: Es una combinacidn apropiada de operandos, opesadignos de agrupacion y funciones. Los opesnadn datos
constantes o variables, los signos de agrupacidfosgaréntesis y las funciones son las predefingbr el lenguaje o construidas
por el programador.

Nota: en este curso sélo esta permitido el usosleperadores aqui definidos.
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(" Suma +
Resta —
Divisiéon real /
Aritméticos < Multiplicacion  *
Divisién entera  div
. Residuo de divisidon entera mod
" And X Y XandY|XorY |NotX
Légicos < Or vV vV V Vv F
not \YJ F F \Y F
G F \Y F \Y \Y
Operadores E = = E Vv
Mayor >
Relacionales Menor <

Mayor o iguak
Menor o Iguak
lgual ==
Diferente #

El operador de concatenacion que tiene algunosiégesg) de
Alfanuméricos programacién y que basicamente sirve para pegar dos
cadenas de caracteres

\

Evaluar una expresién:Es el proceso mediante el cual se realizan lasaojp@es indicadas en una expresion, con los \abme
en ese instante tengan las variables, respentdraiden que plantean los signos de agrupacion gnidgmdo un Gnico valor que
puede ser un ndimero, un caracter o cadena deaa@wsab un valor de verdad (un falso o un verdadero

Tipos de expresion:Una expresion puede ser numeérica, alfanumériceoteina. Es numérica si después de evaluar (caleular
expresion) su resultado es un numero; es alfanueéridespués de evaluar la expresion el resutadm caracter o cadena de
caracter y es booleana si después de evaluar lasiép su resultado es un valor de verdad (un derdaun falso)

Ejempilos: si a, b y ¢c son datos numéricos

(a+b)*c es una expresiéon numérica

((a+b)*c) > 5 es una expresion boleana

((a>b) and (c>a+h)) or (c >3) es una expresiéridzoa

(a div 4) = 0 es una expresion booleana

(amod 5) > ( b div 4) es una expresion boolena

((a mod 5) > 4)*c no es una expresion valida

((a mod 5) - 4)*c es una expresion numérica

9-. Realice una consulta bibliografica para complietaiguiente tabla, sobre los tipos de datos éengluaje C.

Tipo de dato Espacio que ocupa |Bango de valores que |dgemplo de un valar
memoria un dato de este tipmueden almacenar en este tipoe puede contener este
(en Bytes) de datos tipo de datos

Entero corto sin signo| 1 Byte De 0 a 255 125

Entero corto con signg

Entero propio con
signo

Entero propio sin signo
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Entero largo

Real

Caracter 1 Byte Cualesquiera de los 258’
caracteres del cédigo ascii

10-Complete la siguiente tabla, sabiendo que a,bandvariables numéricas enteras cuyos valores émst&inte que se desea
calcular las siguientes expresiones son: a=#0, ls=45 d=a

Expresion Valor generado al evaluar la expresipn po Tie expresion

(a*b) div 3

((@*b)>50) and (3>c¢)

((a-b)*5 ) mod d

(a+c)<d

1.8 Estructuras de control

f
Lineales o secuenciales Entrada de datos
< Salida de datos
Asignacion
\
r
Estructuras de control < No Lineales De seleccién o condicionales
Para
< Repetitivas Mientras que
Hacer mientras
\
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2  Estructuras de control lineales o Secuenciales (E

ntrada, Asignacion y Salida)

Estructuras de control

Nombre Diagrama de flujo Seudocdédigo EnC
Entrada o captura de datos
E Leerb scanf ( “%d”’, &b );
Salida o impresion de datog
| a Imprimir a printf (“cadena de formateo ”, a );
Asignacion
— b+C a=b+c a=b+c;

En una asignacion hay que tener en cuenta:

Variable cuyo valor
va a cambiar

En una asignacion,
primero se calcula el
valor de la expresion y
luego el resultado es
almacenado en la
variable de la izquierda

Expresion que va a

serd almacenado en

la variable de la izquierda

\ | Simbolo de a5|gnaC|onj

En una asignacion, el
tipo de dato de la
variable de la izquierda
debe ser igual al tipo de
expresion de la derecha

ser calculada, y cuyo resultado

Ejercicios recomendados para el estudio minimo das estructuras de control lineales

15, 16, 19, 21, 22, 26

Para cada uno de los siguientes ejercicios realizat respectivo andlisis, disefio y codificacion:

11-Calcular el area de un tridngulo conociendo su pasealtura.area = 7

1
12-Calcular la altura de un cono conociendo el volumehradio de su base/ = g.ﬂ.r ‘a

13-Dada la edad de tres personas calcular el prondedéalad.

14-Calcular el area de un circulo conociendo su pdrome= 2_p y a=7Jrr 2
7

9
15-Convertir una temperatura dada en grados Celsjusdms Fahrenheit, sabiendo dtie gc +32

16-Dado un namero de 3 cifras invertir el nimero. &} és, 197.




Universidad de Pamplona 13
Facultad de Ingenierias y Arquitectura

Guia del Estudiante pal%rogramacic')n | - Segundo semestre 2010

personas deciden invertir su dinero para erearempresa. Cada una de ellas invierte una eantigtinta. Obtener el
porcentaje que cada quien invierte con respedaaritidad total invertida.

18-Calcular el area de un triangulo en funcion de lasgitudes de sus IadosArea:\/p(p—a)(p—b)(p—c)
donde p=(a+b+c)/2 (semiperimetro), utilice la funcion sqrt(x) queada la raiz cuadrada de x.

19-En una empresa que fabrica 3 tipos de producto8 (&) se cuenta con la colaboraciéon de 3 emple@gbsE2, E3) para la
elaboracion de los mismos. Los tiempos que caddeahp demora en la elaboracion de un articulo da tpo de producto se
dan en la siguiente tabla en minutos:

Tipo ProductoA B C
Empleado
E1l 12 13 7
E2 9 15 17
E3 15 8 6

Se desea saber, dada una determinada cantidatici#oara fabricar de cada producto, cuanto tietaporara cada empleado en
total (estas cantidades puede ser diferente pdeapraducto).

20-Convertir metros a cm, km, pies y pulgadas.(1 metr 100 cm, 1000 metros son un kilémetro, 1 m&tro39.37 pulgadas y
1 pie son 12 pulgadas)

21-Determinar el valor de una llamada telefonica,osilps primeros 3 minutos se cobran 300 minutosyc?80 por cada minuto
adicional. Suponer que las llamadas siempre duénde 3 minutos.

22-Dados los coeficientes de una ecuacion cuadraka+bx+c = O (los coeficientes son a, b y ¢ ) determinar susegi

-b++/b?-4ac

2a
23-Dado un valor en pesos y conociendo la tasa deioamebdélar, el bolivar y el euro con respectpedo, determine a cuanto
equivale el valor dado en pesos, en cada una dg @sas monedas. (Tener en cuenta las siguiersas dle cambio 1 doélar =2500
pesos, 1 euro =3000 pesos, un bolivar = 0.52 pesos)

sabiendo queX =

24-Un alumno que desea saber cual sera su calificdicidhen la materia de Programacion I. Dicha @zifiéon se compone de
los siguientes porcentajes

60 % Del promedio de sus tres calificaciones pkesia

25% Varios

15% Trabajos

25-Un vendedor recibe un sueldo base, mas un 10% patrgomision de sus ventas, el vendedor desea sabato dinero
obtendra por concepto de comisiones por las tneaseue realiza en el mes y el total que recéirél mes tomando en cuenta su
sueldo base y comisiones.

26-En un hospital existen tres areas: Ginecologiaiaé Traumatologia. El presupuesto anual (o0 ojotel hospital se reparte
conforme a la siguiente tabla:

Area Porcentaje de presupuesto
Ginecologia 40%
Pediatria 30%
Traumatologia 30%

Calcular la cantidad de dinero que recibira cada,gpara cualquier monto presupuestal.
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3 Estructuras de selecciéon o Condicionales

Si condicién entonces if ( condicién ) {
o si ....Instrucciones para
....cuando la condicién ....Instrucciones en ¢ para
v v ...sea verdadera ...cuando la condicion
S — ....sea verdadera
—rm— —— |Sino }else {
oy ....Instrucciones para
v ....cuando la condicién ....Instrucciones en ¢ para
....sea falsa ....cuando la condicién
....sea falsa
Fin si I3

En una estructura de seleccién hay que tener ertecue

Llegada a la
estructura

Expresion booleana
que se evaluara para decidir
gue conjunto de instruccionges
se ejecutara

Conjunto de instruccione
gue se ejecutaran, cuand
la condicién sea verdader

i

<

Conjunto de instruccione
gue se ejecutaran, cuand
la condicién sea Falsa

Terminacion de la estructura
Aqui se deben encontrar los camin
del siy del no para continuar el algoritfno

Ejercicios minimos recomendados para estudiar lastucturas de control de seleccién

29, 34, 43, 46, 56, 64, 71

274 eer un nimero y escriba el valor absoluto del roissm usar funciones predefinidas en el lenguaje.
28-Dado un nimero X determinar si es par o impar

29-Dados 3 numeros determinar el mayor (o el menddelenedio en otros algoritmos)

30-Dados 3 ndimeros determinar cuantos niimeros repetidsten

31-Dado un nimero natural n de 3 cifras, no todasléguancuentre e imprima el nimero mayor y el meunerse puede formar
con las mismas cifras y los muestre en pantalla7&j Mayor 741 y el menor 147

32-Dados dos numeros A y B, si A>B, calcular e impridiB; si A<B, calcular e imprimir A+B; si A=B, callar e imprimir
A*B.
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33-Dados 5 numeros determine que nimeros son maytaesedia.

34-Calcular el costo total de los pasajes aéreosipakdajero en la aerolinea VIENTOS AIR, para elleiajero debe suministrar
los siguientes datos para registrar su reserva:

Ndmero de Cédula.

Clase en la que desea viajar.

Destino.

Tipo de viaje.

NuUmero de pasajes a adquirir.

Los costos de un (1) pasaje (en pesos) de acudadtiase en que se viaja y a su destino son:

Destinos | Miami Madrid
Clases
Primera 1300000 2700000
Segunda 1120000 2500000
Tercera 1100000 2320000

Se debe tener en cuenta que el tipo de viaje gumele a la siguiente tabla:

1 De negocios

2 Familiar

3 Turistico individual
Cuando el viaje sea de negocios no se realizacuee® al pasaje, cuando sea familiar el descigamtodel 7% para cada pasaje
individual, cuando sea turistico individual el desato sera del 4,75%. Ademas, dependiendo del mideepasajes a adquirir se
realizard un descuento adicional de acuerdo gleesite tabla:

Rango Descuento
3-5 2,6%
6-10 5,38%
11y mas 7,24%

35-El Seguro Social requiere clasificar a las persanss se jubilaran en el afio de 2005. para estagnagel seguro social
plantea las siguientes reglas:

Existen tres tipos de jubilaciones: por edad, ptigéedad joven y por antigliedad adulta. Las pas@uscritas a la jubilacion
por edad deben tener 60 afios 0 mas y una antigéedaudempleo de menos de 25 afios. Las persoragawa la jubilacién por
antigliedad joven deben tener menos de 60 afios ypntigiiedad en su empleo de 25 afios 0 més. Lagnpsradscritas a la
jubilacién por antigiiedad adulta deben tener 6& afimas y una antigliedad en su empleo de 25 afi@s.oDeterminar en que
tipo de jubilacion, quedara adscrita una persoma@endo su edad y tiempo de trabajo.

Solucién

Analisis:
Entrada: e: edad del empleado  a: antigliedbeinopleado en la empresa
Salidas: Mensaje con el tipo de jubilacion

Disefio

Seudocdédigo Diagrama de Flujo

inicio
imprimir “digite la edad del empleado”
leer e
imprimir “digite la antigliedad del empleado”
leer a
si e>=60 entonces
si a >=25 entonces
imprimir “jubilacién por antigliedad adulta”
sino
imprimir “jubilacién por edad”
finsi
sino
si a >= 25 entonces
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&
~mprimir “jubilacion por antigiiedad joven”
sino
imprimir “no tiene jubilacién”
finsi
fin si
fin

Inicio

no
no @ si
“No tiene “Jubilacion
Jubilacién ” antigliedad jovenf

“Jubilacion
antigliedad adultg”

“Jubilacion
por edad”

»0) &
V\Ilw

\4
A

Fin

Codificacion
#include <stdio.h>
int main() {
int e,a;
printf("digite la edad del empleado \n");
scanf("%d", &e);
printf("digite la antigliedad del empleado \n");
scanf("%d",&a);
if (e >=60) {
if (a >= 25){
printf(“jubilacion por antigliedad adulta \n");
}else {
printf("jubilacion por edad \n");
b
}else {
if (a >=25) {
printf("jubilacién por antigliedad joven \n");
}else {
printf("no tiene jubilacién \n");
b
3

return (0);

}

36-Calcular el nimero de pulsaciones que debe tereepearsona por cada 10 segundos de ejercicio aerdhiéormula que se
aplica cuando el sexo es femenino es:

num. pulsaciones = (220 - edad)/10
y si el sexo es masculino:

num. pulsaciones = (210 - edad)/10

37-1Leer por teclado tres numeros cualquiera (A, B yqQ® corresponden a las aristas de un tridngul@ragrama debe
determinar que tipo de triangulo, teniendo en @unsiguiente clasificacion:
Si los tres lados son iguales es equilatero
Si solo dos lados son iguales isGsceles
Si todos son diferentes escalenos
[ Solucion
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Entrada: A,B,C: medidas de las tres aristas dei@mgulo
Salidas: Mensaje con el tipo de triangulo

Disefio

Seudoco6digo Diagrama de flujo

inicio inicio
imprimir “digite el valor de la arista1”
leer a
imprimir “digite el valor de la arista2”
leer b
imprimir “digite el valor de la arista3”
leer c
si a = b entonces
si b = ¢ entonces
imprimir “triangulo equilatero”

“triangulo “triangulo “triangulo
isésceles” isésceles” equilaterg”

sino
imprimir “triangulo isdsceles” —
finsi P g “triangulo “triangulo >
_insi escaleno ” isosceles”
sino
si a= ¢ entonces ?

A

imprimir “triangulo isdsceles”

)
"L

sino ¥
si b = ¢ entonces fin
imprimir “triangulo isdsceles”
sino
imprimir “triangulo escaleno”
finsi
finsi
fin si
fin

Codificaciéon en C
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#include <stdio.h>
int main() {
int a,b,c;
printf("digite el valor de la arista1\n");
scanf("%d", &a);
printf("digite el valor de la arista2\n");
scanf("%d", &b);
printf("digite el valor de la arista3\n");
scanf("%d", &c);

if (a==b) {
if (b ==c){
printf("triangulo equilatero \n");
} else{
printf("triangulo isdsceles \n");
3
}else {
if (a==c){
printf("triangulo isdsceles \n");
}else {
if(b==c){
printf("tridngulo isosceles \n");
} else{
printf("triangulo escaleno \n");
h
3
3
return (0);

} /I aqui termina el main

38-Leer por teclado dos valores los cuales correspoatkanzamiento de dos dados. Dependiendo dealoses imprimir:
Si los dos valores son iguales imprimir “Par”

Si los dos valores son desiguales imprimir “Lanzarta”

Si la suma de los valores es menor a 6 imprimiegduPerdido”

Si algun valor es 1 o 2 imprimir “Puntaje Deficieht

Si algun valor es 5 o 6 imprimir “Puntaje Alto”

39-Un jefe de hogar tiene unos ingresos | y unos gastalesea saber si sus ingresos del mes alcaamapamgar todos sus gastos
y la cantidad que le sobra o falta.

40-Un empleado trabajar 40 horas semanales en unasmyprecibe un salario de 260.000 pesos semaalescede de las 40
horas la empresa debe pagar un recargo del 30%oparextra trabajada. Dadas las horas semanabegatdas de un empleado,
determinar el salario a pagar.

41-Suponga que las tarifas de una compafiia de gassaa bn el consumo de acuerdo con la siguientariafadn: los primeros
70 metros cubicos de gas usado tiene un costo midéb00 pesos, los siguientes 100 metros cubieggms usado 50 pesos por
metro cubico, los siguientes 230 metros cubicogadeusado 25 pesos por metro cubico, por encird@@enetros cubicos de gas
usado 15 pesos por metro cubico. Dada la lectusgiany actual de gas en metros cubicos, caldwaler de la factura; teniendo
en cuenta que si la lectura actual es menor atl@@ienhay una rebaja del 20% en las lecturas nesnde 70 y mayores de 170
metros cubicos; ademas si la lectura actual e$ &% de la lectura anterior se hara una retbej&0% a las lecturas mayores
de 170 y menores de 400 metros cubicos.

42-Un cliente llega a una venta de empanadas y pidecantidad X, sabiendo que cada empanada cuestauaivto debe pagar
el cliente por su pedido si:
Si el cliente compra mas de 300 empanadas, sedaudalescuento del 30%
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Si compra entre de 100 y 200, se le dara un descdeh10%
Si compra mas de 50 y menos de 100, se le dardsauento del 5%
Entre 1 y 50 no tiene descuento.

43-En un cajero automatico se necesita determinareabmnimero minimo de billetes de 10.000, 5.0000@.1.000, y minimo
de monedas de 500, 200 y 100 necesarios para yagaantidad X dada por teclado.

44-En una pifiata se van a entregar regalos de leesitgumanera: a las nifias menores de 6 afios sa& éedar un coche, entre 6 y
9 un peluche y a las demas una mufieca; a los migosres de 5 se les va a dar un carrito entre Brnydsfraz de hombre arafia 'y
a los demas una bicicleta, Dados el sexo y la ddbdifio determinar que regalo le corresponde.

45-Dado el salario de un trabajador imprimir el salaipagar sabiendo que el salario es mayor delaricseminimo pero menor
qgue dos, cobrar el 15% de retencion en la fuesntes igual o superior a dos salarios minimos,arobn 28% de retencion, en
caso de ganar menos de un salario minimo dar wgidsalolel 30%.

46-Desplegar un menu con las opciones que le peraltalar el drea de: Cuadrado, Circulo, TriangRectangulo. Para lograr
lo anterior debe aplicar las formulas matematicasespondientes para cada figura.

47-Tomando como base los resultados obtenidos enbamal@rio de analisis clinicos, realice un prograjae le permita a un

medico determinar si una persona tiene anemia toromal depende de su nivel de hemoglobina eangre, de su edad y de su
sexo. Si el nivel de hemoglobina que tiene uei@gna es menor que el rango que le corresponaistsemina su resultado
como positivo y en caso contrario como negativotdlda en la que el medico se basa para obtemes@tado es la siguiente:

Edad Nivel hemoglobina
0-1mes 13 -26 g%
>1y<=6meses 10 -18g%
>6y<=12 meses 11 -159g%
>1y<=5afios 11.5-15g%
>5y< =10 afos 12.6 - 155 g%

> 10y < =15 afios 13 -155g%
mujeres > 15 afios 12 -16 g%
hombres > 15 afos 14 -18 g%

48-Una fabrica de computadoras planea ofrecer a lestes un descuento que dependera del nimero dputaoras que

compre. Si las computadoras son menos de cincesséard un 10% de descuento sobre el total dentgreg si el nUmero de

computadoras es mayor o igual a cinco pero menaledese le otorga un 20% de descuento; y si samrh@s se les da un 40%
de descuento. El precio de cada computadora eslBi@0$dolares, desarrolle un programa que le peraita empresa de
computadores saber el valor de la venta con yesaouknto.

49-Una empresa maneja codigos numéricos con las sigsiearacteristicas:

Cada codigo consta de cuatro digitos: El primepoegenta una provincia, El segundo el tipo de @p@mnay Los dos ultimos, el
namero de la operacion.

Escriba un programa que lea de teclado un numereud&o digitos, y posteriormente imprima en pdatéd siguiente
informacion: por ejemplo si el cédigo es 5922

Provincia 5
Tipo de operacion 9
Numero de operacion 22

En caso de que tenga mas de 4 digitos en luganeledaje anterior, habra que imprimir en pantaligeliente mensaje de error:
error cédigo no valido. Si tiene menos de 4 digimsuponen 0 los primeros.
De acuerdo al valor de la provincia se debe espaciél area geografica a que pertenece asi:

Cadigo Provincia | Area Geogréfica
Delal3 Norte

Del 4 al 6 Sur

Del 7 al 9 Este
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[0 | Oeste |

50-En una agencia de viajes se desea realizar ungonagpara determinar el valor a pagar por ciertdzthde pasajes de ida
saliendo desde Cucuta, de acuerdo con la siguiziiz

1. Bogota 2. Cali
1 Clase 250.000 450.000
2 Clase 180.000 350.000
3 Clase 150.000 300.000

Determinar el valor a pagar de acuerdo a la clasdizar un descuento del 10% si se compran mé&spsajes sin importar la
clase.

51-Calcular el total de dinero propio de una empresavertir en una compra, el total de dinero sdidd en préstamo al banco y
el total de dinero a pagar a la fabrica por cordptcrédito.

La empresa quiere hacer una compra de N piezas mesina clase a una fabrica, a X pesos cada piazzmpresa, dependiendo
del monto total de la compra, decidird que hacea pagar a la fabrica.

Si el monto total de la compra es mayor de $1@la empresa tendra la capacidad de invertiugeapio dinero un 55% del
monto de la compra, pedir prestado al banco unBe¥sesto lo pagara solicitando un crédito al ifzdonte.

Si el monto total de la compra estéa entre $500i0006ive) y $1 000 000 la empresa tendréa capaaiashvertir de su propio
dinero un 60%, pedir prestado al banco un 15% rgsthnte 25% lo pagara solicitando crédito ali¢abte.

Si el monto total de la compra es menor de $500l8@Gnmpresa tendra capacidad de invertir de suigipero un 70% vy el
restante 30% lo pagara solicitando crédito al &zintie.

El fabricante cobra por concepto de intereses @6 &fbre la cantidad que se le pague a crédito

52-Calcular el valor de la cuota mensual y el nUmeradotas a pagar, por la realizaciéon de un présamaen banco con las
siguientes condiciones: Si el préstamo es men®580000 se paga un interés de 10% sobre el tdtgdréistamo y las cuotas
mensuales quedan de un 3% del monto total. Siéstaamo esta entre $500000 y $1000000(inclusivg)age un interés del 7% y
las cuotas quedan de un 5% del monto total. Y giédtamo es superior a $1000000 se paga un imterdds y las cuotas quedan
de un 7% del monto total.

53-Una empresa de servicios publicos desea liquidatal de la factura teniendo en cuenta:

Estrato | Nivel de Tarifa Basica
Consumo

1 <=10 $5000

2 <=25 $10000

3 <=35 $15000

4 <=40 $20000

Si el nivel de consumo se excede, debe pagar parmanto adicional en el nivel de consumo $80@uequiera de los 4 estratos.
Ejemplo: Si se lee el estrato 3 y el nivel de coms45 entonces el valor de la factura es de 1H203800)=23000 pesos

54- Dado un nimero X de 3 cifras determine la sumlasleifras pares y la suma de las cifras impares
Ejemplo: Si el numero de tres cifras es 364, derExsdigitos, los pares son 6 y 4.... Y en eate el Unico impar es 3 por lo tanto
la Suma de pares es 10 yla Suma de Impares 3.

55-Calcular e imprimir el valor total a pagar por cept matricula de un estudiante.

Para realizar estos, se debe capturar el cédigestlgliante, que permite definir los parametrodigiédacion e informacion
adicional (El codigo esta compuesto por 5 digitos)

El primer digito permite identificar el tipo de roaa que cursa el estudiante y valor base ddaukztr

El segundo digito representa la jornada y pernfiter@r recargo sobre la matricula.

Los siguientes digitos (3) el consecutivo de laezar

Si el alumno tiene un consecutivo par tiene unwaso 20%.

Si el alumno tiene un consecutivo impar tiene wtdento 10%.

Las carreras estan definidas asi:

Cédigo | Tipo Valor base Matricula
1 Profesional $300.000
2 Tecnologia $150.000
3 Técnico Profesional $100.000
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Cébdigo | Tipo Porc. Recargo
1 Diurna 5%
2 Nocturna 10%
El valor total de matricula (VTM) se calcula asi:
V.T.M. = valor base de matricula + (valor&ae matricula * Porc. recargo)

- (valor base de matricula * Porc. Desc)
Ejemplo: El alumno tiene el cddigo 12345. La liqaébn seria:

Valor base de Mat. 300.000 (tipo de carreralé$tofesional)
Recargo 30.000 (la jornada “2” es nocturmameeargo del 10%)
Descuento 30.000 (el consecutivo es impab™y4iene un Desc 10%)
V.T.M = 300.000
56-Un café internet cobra a sus usuarios de la sitpifenma.
Tiempo de navegacion Valor a pagaf
De 1 a 15 minutos 500
De 16 a 30 minutos 1000
De 31 a 60 minutos 1400

Superior a 60 minutos, 20 pesos el minuto adicional
Dado el tiempo navegado por una persona (en mindaerminar el valor a pagar.

57- Hacer un programa que asista el proceso de efexxidemocraticas. Se desea saber para que votagersona (Senado o
Cémara), para qué partido politico y el nimerocdeldidato por el cual voto el pasado domingo, Sissan niumero de 4 digitos
(que representa el voto de la persona) con losseupliede deducir:

El primer digito nos indica el partido politico

Numero | Partido

1 Liberal

2 Conservador

3 Partido de la U
4a9 Otros Partidos

El segundo digito nos indica si el voto fue paran@a o Senado. Si el digito es par el voto fue Qamara, en caso de que el
digito sea impar el voto fue para Senado
Los dos ultimos digitos nos indican el nUmero deldidato

58- La empresa “minutos” ofrece la venta de minutoselelar de acuerdo a las siguientes condiciones:

La tarifa se cobra por minutos y segundos aproxamatt la siguiente forma: Si el nimero de seguedasayor de 30 se cobra
un minuto completo, pero si es menor o igual adB8ecobran los segundos excedidos.

La tarifa por minuto esta dada por la siguientéatab

Tiempo de conversacion Valor a pagar

De 1 a 5 minutos 300 pesos por minuto

De 5 a 10 minutos 200 pesos por minuto

Mas de 10 minutos 1500 pesos por los 10 primerasitos mas 100
pesos por minuto que se exceda de los 10 minutos

La empresa ofrece el 10% de descuento sobre Ebtptgar, para las llamadas que cuesten mas @depEd0s. Dado por teclado
el tiempo de conversacion de una persona (en nanusegundos) determinar el valor a pagar.

594 0s peajes en Colombia recaudan sus tarifas dedicada siguiente tabla

Categoria de peajeCategoria 1 Categoria 2
Tipo de vehiculo
1. Motos 2000 2500
2. Carros 3800 4200
3. Camiones 10200 15500

Dado el tipo de vehiculo y la categoria del peajemninar el valor a pagar
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Si el valor de las compras es superior a 50.000spss®lo se le cobrara el 5% de IVA sobre el vdéola compra y se les ofrecera
escoger de una bolsa negra una de tres pelotasates; el cajero tecleara 1 si la bola seleccianaat el cliente es roja, 2 si es
amarilla o 3 si es verde. Si la bola es roja dealé un descuento adicional del 10% sobre el \da compra, si es amarilla un
15% y si es verde un 20%.

Para las compras inferiores o iguales a 50.000spastendra ningun descuento y se le cobrara eld¥A 6%.

Hacer el analisis y disefio de un algoritmo quedigl total a pagar de un cliente

61-En una empresa de ventas de automoviles COLOMBIASTODA, se tiene la siguiente tabla de preciosisiportar la
marca:

Tipo De Auto Precio Comision
1. | Automovil 45'000.000 5 %
2. | Camioneta 60’000.000 8 %
3. | Camion 100'000.000 10 %

Un empleado gana un salario basico mas comisioméssdsentas de dicho mes segun el tipo de auteensa. Si las ventas son
menores a 3 autos (sin importar el tipo), al salbésico se hace un descuento del 10 %. Paranjple@dos que vendan mas de 3
autos se le da el salario basico mas las comisi@segctivas de acuerdo a la tabla anterior.

A todos los empleados se les hace un descuent@¥aeiorrespondiente SALUD y 5% correspondiente a FIBINIES sobre el
SALARIO TOTAL= (SALARIO BASICO +COMISIONES).

Hacer un programa que calcule el salario a pagareanpleado de acuerdo a las condiciones anteriores

62-Hacer un programa para determinar el precio deilomo ) conociendo el area y el tipo del libro

Tipo 1(Nacionales) Tipo 2(Importados)
Area de Ingeniarias 78.000 132.000
Area de Administracion 69.000 125.000
Area de Salud 143.000 235.000
Otras Areas 55.600 86.000

Por ser el mes del ingeniero se realizara un datzael 10% para las ventas en esta area.

63-Se requiere calcular el valor neto a pagar a wajador (Contratistas y de Planta) en un mes, sdbigue cada trabajador
tiene un sueldo béasico y teniendo en cuenta ldesitgt

A todo trabajador de planta, se le debe descoh#oedel sueldo basico por concepto de salud 8.8% del sueldo basico por
concepto de pension.

Si el trabajador es de Planta y su sueldo basicte esenos de $ 437.000 se le debe cancelar $ 4adi€@nal por concepto de
auxilio de transporte.

Si el trabajador es de Planta y devenga mas d&5$.000 de salario bésico, se le descontara elel%ueldo basico por concepto
de Solidaridad Pensional.

Si el trabajador es Contratista, se le debe desc@ht10% por concepto de retencion en la fuentemsnte si su salario es
superior a $ 1.500.000.

64-En la ciudad de Pamplona se va a realizar un atoger el dia de amor y amistad todas las bokttén identificadas con un
namero de 6 cifras, que esta compuesto de la siguierma:

Si la suma del primer y el Ultimo digito es mayoeel digito cinco la boleta es valida, en casdregio no es valida.

El segundo Digito determina el tipo de Boleta sdg(Biguiente tabla

Tipo de Entrada
Delab Gramilla

De 6 a 9 incluyendo 0 General

El nimero que forma el tercer y cuarto digito datea la hora y la puerta de entrada al evento skgsiguiente tabla

Si es par Puerta 1 a partir de las 7 pm
Si es impar Puerta 2 a partir de las 8 pm
Analice y disefie un algoritmo donde se ingresalgiero de una boleta y posteriormente determinka Boleta es valida, el tipo
de boleta y la puerta y horario al cual debe irggrebespectador.

Ejemplo

Numero de Boleta 4 3 7 9 5 2
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La suma del primer y ultimo digito 4+2 =6 e$mayor que 5 la boleta es valida
El Segundo digito es 3 Tipo de Boleta Vip
El tercer y cuarto digito forman el 79 que es impdra persona entra por la Puerta 2 a partind@lpm

65-Los profesores de psicologia de la Universidadiezgn que les desarrollen un algoritmo para deteamel grado de estrés

gue tienen los estudiantes durante la semana decexd y para ello se basan en las siguientes reglas

El nivel de estrés se mide en puntos de estrésgualculan de la siguiente forma: si al estudiapte se le esta midiendo su
grado de estrés es hombre entre 15 y 25 afios estencgrado estrés estd determinado por el seneestiee estd matriculado

dividido entre el nimero de horas que le dedicétadgar y si es mayor de 25 afios su nivel de edgpende de las materias que
tiene matriculadas multiplicadas por el semestre gusa, dividido entre 100. Para las mujeresabmila asi: Si esta cursando
entre primer y quinto semestre los puntos de £steémiden por la edad dividido entre 10. Y sa @sirsando entre sexto y

décimo semestre, el estrés se mide como el nuneenoatkerias que esta cursando dividido entre el 88%s horas dedicadas a
estudiar.

Hacer el algoritmo que le permita a los profesatespsicologia calcular el nivel de estrés de cuatgestudiante, durante la

semana de examenes.

66-El gobierno del estado de México desea reforestabasque que mide determinado nimero de metrosradesl Si la
superficie del terreno excede a 1 millén de medt@irados, entonces decidird sembrar de la sigueabera:
Porcentaje de la superficie del bosque  Tipo delarbg

70% pino
20% oyamel
10% cedro

Si la superficie del terreno es menor o igual anilltdn de metros cuadrados, entonces decidird smnadlerla siguiente manera:
Porcentaje de la superficie del bosque  Tipo delarbqg

50% pino
30% oyamel
20% cedro

El gobierno desea saber el numero de pinos, oyamgetedros que tendra que sembrar en el bosgse,ssibe que en 10 metros
cuadrados caben 8 pinos, en 15 metros cuadraden &&toyameles y en 18 metros cuadrados caberdidsce

67-Dado un nimero de tres cifras, descomponerlo erigi®s. Construir con dichos digitos dos numetesdos cifras de tal
manera que uno de esos nimeros de dos cifras s&s grande posible y el otro el mas pequefio poddmplo si el nimero de
tres cifras es 491 sus digitos son 4 9 1l mas grande numero de dos digitos que se moedéruir con estos digitos es 94
y el mas pequefio de dos cifras es 19

68-En central de abastos de Pamplona (bodegas doradmaecna al por mayor) se ha establecido un nmsroarnpara el ingreso
de vehiculos que permite el cobro de parqueadegtmdas siguientes condiciones: Al centro de asashtran vehiculos con dos
propositos, algunos entran a descargar productdyg entran a cargar (estos son los dos tipogmé&® que presta el centro de
abastos 1. Cargue y 2.descargue).

A los vehiculos que entran a descargar se les debaguerdo a la siguiente tabla

Peso transportado | Menos de 10 toneladas 10 o mas toneladas

Tipo de producto

1. Perecedero 10000 pesos por tonelada 7000 pesttmplada

2. No perecedero 50000 pesos por todo el prodsO@O0 por las primeras 10 toneladas y a 3000
transportado pesos cada tonelada que exceda de 10

A los vehiculos que entran a cargar se les cafr@lgiempo que permanecen dentro del centro dstab asi: Las primeras dos
horas son gratis para todos los vehiculos quereatcargar. Las horas extras que permanecen dimitparqueadero se cobran a
2000 pesos la hora (siempre se cobra la hora ctappldendrd un incremento del 25% si el camionemiths de 4 metros de

largo.

Hacer el andlisis y disefio de un algoritmo que eyalchortero del centro de abastos para calculeostb de parqueadero de uno
de los camiones que hace uso de estos servicios.
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69-Dado un nimero de cuatro cifras, descomponerlmemdmeros de dos cifras. Si el primer nimero decdmas es mayor que
el segundo, sumar los digitos que sean pares idetipniimero, en caso contrario sumar los digit@sspan impares del segundo
ndmero.

Ejemplo: si el nimero de 4 cifras es 3521 al degpworario en dos nimeros de dos cifras serd 35 gatio el primero de estos
dos nimeros es mayor que el segundo se sumariatigitas que son pares de 35. Como ninguno deilgitosl es par 3 y 5,
entonces la suma sera 0 (cero)

Ejemplo 2: si el nimero de 4 cifras es 1521 al aiegonerlo en dos nameros de dos cifras sera 15 go2do el primero de estos
dos numeros no es mayor que el segundo se suntesidigitos que son impares del segundo nimer&@mo los digitos del
segundo son 2y 1y el Gnico impar es 1, entorecearha sera 1 (uno)

70-Realice el analisis y disefio de un algoritmo quenjta calcular el precio de la boleteria para isgrea un concierto de inicio

de semestre a la universidad. Se ingresa un nudeeseis digitos. El primer digito representa l&atibn y el valor neto a pagar

asl.

Primer Digito Ubicacion Valor inicial
1 Palcos 120000
2y3 Vip 80000

4a6 Platino 50000

7 a9 incluido el 0 General 30000

Los siguientes tres digitos representan el nimertadilla. Si el nimero es par se hara un desowit5% y si es impar un

descuento del 10%.

Los dos ultimos digitos representan un recargosgué consumible asi:

Dos ultimos digitos Recargo consumible
1a?20 15000

Mayor a 20 hasta 50 10000

De 51 en adelante 5000

Al final debera determinar cuanto debe cancelaspdroleta mostrando su ubicacidn, y cuanto puedsuenir

71-Hacer el andlisis y disefio de un algoritmo queutalel total que hay que pagar a un empleado dempaesa sabiendo que la

empresa exige a sus trabajadores laborar 40 hemzensles.

Para liquidar el salario semanal a pagar se tiereeienta las siguientes condiciones:

El salario base para las mujeres de de 500.006 gesoanales y para los hombres es de 700.000 gmvasales.
Si el empleado es mujer es necesario hacer unédaaihn de 20.000 pesos por cada hijo que tenga.

Si el empleado es hombre la bonificacion depented®la edad asi: entre 18 y 30 afios 10% delisdlase, entre 30 y 40 afios

20% y mas de 40 afios tendra una bonificacion déb 2l salario base

A todos los empleados (sin importar si son hombreswujeres) se les descuenta 5000 pesos por cadajherdeje de laborar de

las 40 horas que se exigen

A todos los empleados que hayan trabajado méas #era8 a la semana se les hace un descuento delld 8% salario semanal

(incluida las bonificaciones) por concepto de p@msi

4  Estructuras repetitivas

Estructura  repetitiva
Para

fin para

Para i=1 hasta n inc 1 haga

..... Instrucciones a repetir

for (i=1;i<=n;i=it1

..... Instrucciones a repetir

Estructura repetitiva
Mientras que

MQ condicion haga

while ( condicion ) {
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..... Instrucciones a repetir

..... Instrucciones a repetir

fin MQ 5
Estructura repetitiva
Hacer Mientras
Hacer Do {
— e Instrucciones a repetir | ..... Instrucciones a repetir
s MQ condicion } while ( condicién );
si
no

En una estructura repetitiva para hay que teneuenta:

Variable que cuenta las Valor inicial del contador
vueltas que va dando el cicl

Llegada por primera vez
al ciclo repetitivo

Valor final, hasta el cual
el contador debe llegar

Valor que se utiliza para
incrementar el contador
cada vez que se ejecut

Continua el proceso de repeticjpn / I
si el contador no ha supeﬂ.

el limite especificado

Conjunto de instrucciones qu
se repetiran

el conjunto de instrucciongs

Terminacion del proceso
de repeticion del conjunto de
instrucciones

25
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SIS

En Una estructura repetitiva Mientras Que (MQ), dpag tener en cuenta:

Llegada por primera vez
al ciclo repetitivo

Expresion booleana
que se evaluara y determing
si se sigue 0 no repitiendo
las instrucciones

Regreso para evaluar
la expresion booleana
que permite decidir si se
continua o no la repeticion de
conjunto de instrucciones

Terminacion del proceso

. . ] de repeticion del conjunto de|

se repetiran

En una Estructura repetitiva Hacer Mientras, hay tgmer en cuenta:

Llegada por primera vez
Regreso para repetir al ciclo repetitivo
nuevamente el

conjunto de instrucciones

Expresién booleana
gue se evaluara y determin
si se sigue 0 no repitiendo
las instrucciones

no .
Terminacion del proceso
de repeticion del conjunto de|
instrucciones

Ejercicios recomendados para el estudio minimo desgucturas de control repetitivas

Conjunto de instrucciones qu
se repetiran

74,76, 77, 80, 82, 83, 86, 90, 101, 104, 107, 126, 136, 142, 143
72-Sea F una funcién de los reales en los reales)idafpor
X s x<-5
f(X)=<x+3 s—-5<x<5
x*-2s x>5
Haga un programa que lea n valores para “x” yutalf{x) para cada uno de ellos.

26
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Resuelva el problema para un curso de exactam@rakimnos.

Resuelva el problema general para cualquier cdmaje el profesor indique el nimero de alumnosigue en su grupo.
Resuelva el problema mas general para el casoesglquofesor no sabe cuantos alumnos tiene y ematlcada alumno tenga un
namero no determinado de notas con las cualestemeba definitiva. Utilice como convencion pateterminar el nimero de
notas del alumno un ndmero que no este en el rdagwtas validas y para determinar el nimero darads utilice el cédigo
cero.

74-Dados dos (2) nimeros -"X" y “z”, calcular “X"elel@a la "z”

75-Dados dos (2) nimeros -"X" y “z’donde “xX” es mempre “z” haga un algoritmo para calcular el produgcta suma de los

nameros comprendidos entre "x" y “z".

”

76-Dado un (1) nmero ” x 7, calcular “ x ! " (x famtial). El factorial de un nimero natural es elducto de los naturales
menores o iguales que el nUmero dado. Ejemple: 152x3x4x5 = 120

77-Calcular X div Y (division entera de X entre Y) yifod Y (residuo de la division entera), usandcasesticesivas (sin usar los
operadores div y mod). Ejemplo si X=17 y Y=5 en&mel proceso de restas sucesivas es:

17-5=12 Por lo tanto X div Y es 3 porgue se realizaronsia®
12-5=7 X'mod Y es 2 porque la dltima resta da 2
7-5=2

78-Dado un nlimero calcular e imprimir si es primo

Solucion |

Analisis

Entradas: n: un entero positivo del cual se desleersi es 0 no primo
Salidas: Un mensaje que diga si el nUumero dadams  no

Disefio en seudocédigo

Cadificacién en lenguaje C

inicio

leer(n)

e=0

para i =1 hasta n hacer
si((nmodi)==0)

e=et1

finsi

finpara

si (e <= 2) entonces
imprimir( “el nimero es primo”)
sino
imprimir( “el nimero no es primo”)
finsi
fin

#include<stdio.h>
int main(){
long int n,e=0, i;
printf("digite un nimero");
scanf("%Id", &n);
for(i=1;i<=n; i=i+1){
if((n%i)==0)
e=e+1;
3
%
if (e <=2}
printf("El nimero %ld es primo", n);
}else{
printf("El nimero %Id No es primo", n);
3
system("pause");
return (0);

}

79-Hacer un programa que imprima los n primeros nagmprionos. (n dado por teclado)

80-Se dice que un nimero N es nimero perfecto sinfgle sus divisores propios es igual a él mismo.

El conjunto de divisores propios de un niumero Na ésrmado por todos sus divisores, Excepto él misrgjs, los divisores
propios de 9 son 1y 3. Los divisores propios der61,2 y 3.

Por lo tanto 6 es un nimero perfecto porque la sdenaus divisores propios 1 + 2 +3 es igual a éhmi(a 6). Y 9 no es
perfecto.
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n algoritmo que lea un niimero y diga siezfepto o no.
Hacer un algoritmo que halle todos los nimeroseptst menores que un nimero dado.

81-El nimero de combinaciones deelementos tomados aeenn esta determinado por
m m!
= — — Haga un algoritmo que lea dos numeros m y ngutala combinatoria m,n.
n/ n!(m-n)!
Recordar que ny m son positivos y que S mayor que m la combinatoria es cero.
82-Las series de Taylor se definen por medio de suiaato

Para el célculo del seno de x (x dado en radignealmente las sumatorias son hasta infinito, para efectos de programacién
se han acotado lo suficiente para que se puedkrardas calculos y que el resultado sea aproxoveldrerdadero valor)...

3 & 7 ; X 2k+1
Seno(X)=X-—+—-—+..+(-1)" " ——+..... utilizando notacién de sumatoria seria:
(%) 357 TR
15 x 2k+1
Seno (x) = (-1) ——
kZ::o (2k + 1)
2 4 6 52
Para el coseno COS(X)=1-——+——"—+ . +(-D* =—+..... Utilizando notacién de sumatoria serfa:
2 4 4@ 2k!
15 x 2K
Cos(x) = D>, (-1)* ——
k=0 (2k)!
2 3 4 00 i
X X . ., X
Para el exponencia@” =1+ X + o + 3 + o +.... Utilizando notacién de sumator& = ZI—I
! ! ! =

Hacer un algoritmo que lea un X y calcule Sendds(x) y &, utilizando las series de Taylor descritas anteremte.

83-Hacer un programa que lea un nimero N y halleahpdio de sus divisores.
Ej: Dado el Numero 6, sus divisores son 1,2,3 yd8;lo tanto el promedio de los divisores de §aal a 3

84-Simular un reloj digital con dos numeros para laahalos para los minutos y dos para los segundasth:ss) ejemplo:
05:23:09

85-Hacer el analisis, disefio y codificacion de un afgm que dado un X y un N calcule la siguiente storia

: _ k(X_l)Zk
2 (-1 (k — 1)!

k=1

86-1mprimir los términos de la serie de Fibonacci gaan menores a 10 000. Los dos primeros términestdeserie son 1 y cada
nuevo término se va obteniendo sumando los dosi@m® La serie quedaria 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13,.2&tc. (Consultar la historia
de esta serie)

87-Calcular los n primeros términos de la serie defiéoci y determinar la suma de los términos pates érminos impares.
Paran=7

La serie de Fibonaccies: 1,1, 2, 3,5, 8,13

La suma de los términos pares es 2+8 = 10

La suma de los términos impares es 1+1+3+5+13 = 23

88- Hacer un programa que calcule los N primeros téomde la serie: 1, 4, 2, 8, 4, 16, 8,. ..Determinada por:
a]_:l

a=22/a=4

=2 la=2

a=2/a=8
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89-Escriba un algoritmo que dado un niimero enter@terchine si n es un numero factorial (es decikiste un k tal que n=k!)

Solucién

Andlisis Entradas: n: un entero positivo
Salidas: Decir si n es factorial de algin nimero

Disefio

Seudocaédigo Diagrama de flujo

inicio inicio
lea n
ot L/

f=1

mq (f<n) v
c=c+1 f=
f=f*c c=1

finmq

si(f==n)
imprimir (“n es el factorial de ", c)

sino
imprimir (“n no es el factorial de ninguin ndmero”)

finsi

fin

“n es el factorial de ¢ “n no es factorial”

Codificaciéon en C
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#include<stdio.h>
int main() {
int n,c.f;
printf (“ingrese un nimero”);
scanf(*%d”, &n);
c=1; f=1;
while( f<n )
c=ct1;
f=f*c;
%
if (f==n){
printf (“ %d es el factorial de %d *, n, c);
} else{
printf (* %d no es factorial de ningin numero ”, n);
3
system(“pause”);
return(0);

90-Manolito tiene una cuenta de ahorros en la corpéma8INFONDQOS. Esta corporacion otorga a sus abores un interés
mensual y un interés anual sobre el saldo del mamBreterminar a partir del saldo de la cuentajrdelés mensual y del interés
anual, los ahorros que tendra Manolito despuéshd®imero determinado de meses (dado por tecladé)nse retira ni deposita
dinero en ese tiempo.

91-a primitiva poblacion de OSCANDIA se rige por uroaelo macroecondémico particular de oferta y Demapalia su
producto basico: el OSCAO. En este modelo el prdel producto, su oferta y su demanda en un peiiedimo, estan dados en
funcién de los datos de ese periodo y del periodierar por las siguientes formulas:
sea:
P. = Precio en el periodo i-esimo
O, = Oferta en el periodo i-esimo
d, = Demanda en el periodo i-esimo
d

P=P_,* i1

I I q_l

P

O = ?*(09* O_,+0%¥d._)

d =d_* LS Ratacrec
i T Y- P|
Donde Ratacrec es un valor constante igual a 100.
Haga un algoritmo que reciba el precio, la oferta yiemanda del OSCAO en un periodo inicial (i=Qajcule y presente el
precio, la oferta y la demanda en cada uno de4gsefiodos siguientes.
Se debe indicar en cada periodo si la oferta supetamanda, si la demanda a la oferta o si est&quailibrio

92- (*) El método de Newton-Raphson para calcular iaia cuadrada de un nimero X, parte de un nimeagialin  a partir del
cual se van calculando aproximaciones cada vezexastas a la solucion. Para calcular la aproxinma(iil)-esima se usa la
anterior (la i-esima) y se aplica la formula:

X
o+
r

ri+1 - 2



Universidad de Pamplona 31
Facultad de Ingenierias y Arquitectura

Guia del Estudiante pal%rogramacic')n | - Segundo semestre 2010

oS

93-Determinar el valor del salario de cada uno deelmpleados de una empresa conociéndose su codigaloelactual del
salario, el porcentaje de inflacién del afio anteiith incremento corresponde exactamente al papede la inflacion, para cada
empleado se debe mostrar el cédigo, el salario glaraevo afio asi como el valor incrementado. &ji@ma termina cuando se
ingresa para el codigo del empleado el valor dgyo (

94-Determinar la cantidad de metros requerida paréecomnar un traje a cada uno de los clientes desantreria. La cantidad de
metros requerida corresponde a las 8 quintas paetés altura del cliente. El programa termina caapara un cliente se teclea
una altura de 0,0 metros, al final se debe mostnaimero total de clientes atendidos.

95-Hallar el valor total a pagar por una cantidad deajes a Medellin vendidos a cada turista, sabigndcel valor de un solo
pasaje es de $65 000. Un turista puede viajarselo grupo, cuando viaja en grupo los pasajesrsevesolo al representante del
grupo. Se debe tener en cuenta que el valor tetiddpasajes tendra un descuento de 5% si soder@sos pasajes adquiridos,
en caso contrario no habra descuento. El programarta cuando se solicitan cero (0) pasajes, al fie debe mostrar el niimero
total de pasajes vendidos y el nimero de turiseaslaos.

96-Calcular el valor total de una factura conociéndelseddigo, el costo unitario y la cantidad de cada de los articulos a
facturar. Al subtotal obtenido se le debe realimardescuento del 5,32% cuando sobrepase los $5D@M@aso contrario el
descuento sera solo de 2,75%. Se debe mostrarahleli nimero de articulos facturados, el subti¢ala factura, el valor del
descuento y valor final de la factura, el progratabe mostrar estos datos cuando el la cantidad deticulo facturado sea cero

(0).

97-Hallar el total de nimeros que son mdultiplos dee3uda cantidad no determinada de numeros ingresaatoteclado. El
programa termina cuando se ingresa el nimero 6gr&¢ debe mostrar también el total de nimerdizades.

98-Determinar el total de niumeros que no son multigles2, ni de 3, ni de 5 de una cantidad no detewiirde nimeros
ingresados por teclado. El programa termina cuaedimgresa el numero cero (0). Se debe mostrari¢éaneb total de nimeros
analizados, el total de niUmeros que no son mudtiptdo de 2, el total de nimeros que no son modipblo de 3 y el total de
ndameros que no son multiplos solo de 5.

99-Encontrar el nimero de afios en los que una cantidadida se cuadruplicard, usando interés contpu8g conoce ademas
de la cantidad invertida, el porcentaje anual teréses. La férmula para el interés compues&=€%(1 + i)

100-Hallar el nimero de afios en los que una cantidasttida se cuadruplicara, usando interés simplecoBece ademas de la
cantidad invertida, el porcentaje anual de intexelsa férmula para el interés simpleSes P*(1 + i*n).

101Hallar la cantidad de rebotes después de la cubhldm alcanza una altura maxima menor a la dépara de la altura desde
la cual fue soltado en caida libre. Por propiedagtdalon, este luego de ser soltado desde wna &t alcanza en cada rebote el
10% menos de la altura que en el rebote anterior.

102-Se leen 2 niumeros A y B determine cual es el pidltie A mas cercano a B.

103Hallar el afio en el que la poblacion de la ciudadPdmplona iguale o supere a la poblacién de tadide Bogota. Para ello
se sabe que la rata de crecimiento de la pobla@dRamplona es del 2,35% anual y la de la poblatg#dBogota es del 1,06%
anual, ademas se supone que dicha rata de crefmrpiemanecera constante. Se conocen, tambiépoldaciones actuales tanto
de Pamplona como de Bogota.

104Determinar la cantidad de cifras que tiene un nareatero. Ej: para el nimero 35689 el programa dapgmir “El nimero
35689 tiene 5 cifras”.

105£n el vivero n personas hacen compras. A cada merdechacen un descuento sobre la factura depeladiel total de ella
asi:

si valor total de la factura es mayor a 100.000eyan o igual a 400.000 el descuento es del 10%

si valor total de la factura es mayor a 400.000eyon o igual a 600.000 el descuento es del 5%

si valor total de la factura es mayor a 600.000eyaon o igual a 800.000 el descuento es del 20%

si valor total de la factura es mayor a 800.00flescuento es del 25%

Hacer un programa que calcule e imprima el val@l tde la factura de cada persona, el total dedagpras de todas las personas
y el promedio de compras.
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106-Un nifio va a la tienda con los p pesos que le dipapa de domingo para comprar dulces. Son trefplms de dulces que le
interesan, sus precios son: $0.75, $1.15 y $0EHifio le va pidiendo al tendero qué tipo de dsilgaiere (1, 2 o 3) y cuantos
quiere, entonces el tendero, si aun le alcanzaqmen@rar mas dulces, le pregunta cual y cuantere|yi asi hasta que el nifio no
pueda comprar mas dulces. Escriba un programaoayaedo el nifilo no pueda comprar mas dulces, impdadatos dulces
compré de cada tipo y cual es su cambio.

Nota: El nifilo no necesariamente pide en ordemelde los dulces, puede pedir varias veces el migroale dulce y el tendero le
seguira preguntando tipo y cantidad hasta que yaueda comprar al menos un dulce del mas barato.

107-Dado un nimero natural n encuentre su raiz digital.

Raiz digital de un natural: se calcula el naturasumando los digitos que componen a n. El procesete sobre el nuevo
namero hasta que el resultado sea de un digito.

Ejemplo: 347 - 3+4+7=14- 1+4=5 , RD(347)=5

108-Dado un namero natural n (de cualquier cantidadigitos) encuentre otro entero m que sea n akrémeirtiendo el orden
de los digitos y diga si n es un palindromo. S rue palindromo, entonces se lee igual de izquierderecha que de derecha a
izquierda. Ejemplos: para n=345 el n al revés é&sy5d0 es palindromo. Para n=75357 el n al revé%857 y por lo tanto si es
palindromo.

109-Escribir un programa, que recoge del teclado ldsles y afios trabajados en la empresa de unadeeempleados hasta que
se introduce una cédula que sea 0. El programaidgtienir las cédulas de los empleados y la gefion correspondiente anual
con base al valor calculado teniendo en cuentayloente:

Afos trabajados Gratificacion en pesos
Menos de 10 No corresponde gratificacion
Entre 10 y 20 80.000

Entre 20 y 30 100.000

Mas de 30 150.000

Se desea calcular e imprimir:
La cédula y la gratificacién de cada empleado
El promedio de las gratificaciones a pagar porepaetla empresa a todos los empleados.

110-Una compafiia que vende gaseosas realizé una emeut80 personas. En dicha encuesta se preguwsitpiente:
Si el encuestado toma 0 no gaseosa.

Si toma, de qué marca prefiere la gaseosa.( 1=Balpsi2=CocaCola 3=Otra marca)

Si toma, cuantas gaseosas toma en un dia.

Se le pide que realice un programa que contesiigliente:

¢, Cuantos personas que no toman gaseosa fuerorsenins?

¢, Cuantas personas:

toman Marca 1

toman Marca 2

¢ Calcular el promedio por dia de gaseosas detasias que la consumen?

111-El cine vista fea tiene 3 salas de cine, dondeeseptan 3 peliculas, existe una fila de un ntnmgleterminado de personas
para entrar al cine, maximo pueden entrar 150 passa las tres salas del cine, cada persona geie @uitrar al cine da su edad y
la sala a la que quiere ingresar. Los adultos pA@aB00 pesos y los nifios pagan 7.000 pesos (sdeoa nifio a la persona
menor de 12 afios). Realizar un programa en C pécalar el valor total recaudado por las 3 salas.
Nota: La venta de la taquilla termina cuando ladegkaigual a 0 o se completen las 150 personas.

1124{**) Una propiedad de los nimeros impares, nos gierencontrar los cubos de los nimeros naturales as

1 3 |5 7 9 |11 13 | 15 | 17 | 19 21 [ 23| 25| 27| 29].
1°=1[2°=3+5 | 3=7+9+11 4=13+15+17+19 5-21+23+25+27+29

Es decir que para calculal, se necesitan n niameros impares consecutivosugedaca la representacion anterior.
Hacer un programa en C que imprima los n términgsaires que son necesarios para calculatenacuerdo a la propiedad
expuesta anteriormente. (n es un nimero entertiyuodado por teclado)
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SO

odifigue un programa en C que lea por tecladdaciesntidad de nimeros hasta teclear 0 (cero)rdgr@ma debe validar
que cada uno de estos valores tecleados esténueningervalo [a,b] (a y b son dos niimeros leidotpolado). El programada
debe imprimir la suma de aquellos valores que saahiplos de un valor z también leido por teclado.

Por ejemplo para a=8, b=96 (intervalo [8,96y)z=4, se deben leer ciertos valores hasta erazaim cero como por ejemplo 9,
13, 93, 16, 19, 27, 33, 36, 41, 59, 11, 24, Osltaa de los mdltiplos de z (z=4 en este caso)es 7

b 3+kk

114-Calcular la siguiente sumatorig= k - 5 , para los valores de a y b dados por tecladod@adio que a sea mayor que

a
k#5

b), y teniendo en cuenta que k no puede ser 5grresraria una divisién por cero.
8 1,3 k 3 4 3 6 3 7 3 3
k®+k® _4°+4" 6°+6° 7°+7" 8 +8
Ejemplosia:4yb:8entonc£ k-5 = 4-5 + 6-5 * 7-5 * 8-5

k#5

115Suponga que el Gobierno Nacional y la comunidaéri@icional se dan cuenta, por fin, de que el rigddkena necesita
medidas urgentes para su recuperacion, ya quet&emesiendo por los vertidos incontrolados de f&®iy de actividades
turisticas, ademas de la pesca incontrolada, mestanaduros (pequefiines) y el empleo de lasrpskg redes de deriva. Asi, se
decide poner un limite en los kilogramos de peseapyede recoger en un mes un barco pesqueroarrBlEsun programa en C
al que primero se le dé el limite maximo permitido ley y luego se le vayan dando los pesos dedosg va pescando. Cada vez
que se introduzca un nuevo peso se mostrara éldetklogramos pescados hasta ese momento. Guandupere el maximo
permitido se debe dar la alarma (desplegar un rf@ngderminar el algoritmo, indicando el total Kilbgramos pescados y el
namero de kilogramos en los que se ha sobrepasditiaite legal. El algoritmo también terminaraistroducimos un 0 (cero)
como kilogramos pescados y debera indicar un erse introduce un nimero negativo (no se contadili

116-Realice un programa en C para determinar el valerdgben pagar los clientes de un restauranten@ect el total recaudado
por el restaurante. El restaurante tiene 15 mesas, mesa realiza un nimero no determinado deqee(tidntidad y valor) hasta
que el pedido (cantidad) sea 0. Adicional al vd®ta factura se incrementa el 10% por concepfrajgna.

117El vendedor de una compafiia de electrodoméstigmadkevar un calculo de las ganancias obtenidalkpwentas del mes.

Los articulos con costo menor a $5000, le repartam ganancia del 15%, para los articulos con uoreitre $5000 y $12000

(inclusive), obtienen una ganancia del 20%, y ltie@dos que valen mas de $12000 le dejan un 30%adancia. Sabiendo que
cada articulo tiene un cédigo, un nombre, un precique ningun articulo tiene por cédigo 0(ceh@ga un programa en C, que
de acuerdo al nUmero y costo de articulos vendidad mes, obtenga las ganancias.

118-Hacer un programa en C que le permita al profesgerdgramacion hallar el total de estudiantes guebaron, el total de
estudiantes que perdieron la materia y el promddimotas de sus estudiantes. Sabiendo que cadbaastutiene un nimero
diferente de notas y que para calcular la defimitle un estudiante, se suman las notas y se dip@tesl nimero de notas

119En el curso de programacion hay n estudiantesragy galcular la definitiva de un estudiante se z4ili 3 notas, cada una con
los siguientes pesos: 25%, 35% y 40% respectivamg&hprofesor desea construir un algoritmo queutalla definitiva para cada
uno de los n estudiantes y que calcule el prom@eliootas de los estudiantes que pasaron, el prordediotas de los estudiantes
que perdieron y el promedio de notas de los esiteliauya nota esté entre 4 y 5.

120Hacer un programa en C que capture n niUmeroslg éahayor de los pares y el menor de los impares

121-Se dice que un nimero N es nimero perfecto sinegle sus divisores propios es igual a él mismo.

El conjunto de divisores propios de un nimero Na ésrmado por todos sus divisores, excepto él misrgjs, los divisores
propios de 9 son 1y 3. Los divisores propios der61,2 y 3.

Por lo tanto 6 es un nimero perfecto porque la sdenaus divisores propios 1 + 2 +3 es igual aiém (a 6). Hacer un
algoritmo que lea un nimero y diga si es perfeatio.o

122El banco Santander tiene una modalidad de présgamaonsiste en lo siguiente:
Si el monto del préstamo es menor de 1.000.00G@despse paga un interés del 5% sobre le préstagango cuotas mensuales
por un afio
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préstamo, pagando cuotas mensuales por dos afios.

Si el monto del préstamo es mayor o igual de 1000@de pesos se paga un interés del 15% sobrédamo, pagando cuotas
mensuales por cinco afos.

Hacer un programa en C que calcule el valor deitdacmensual que tiene que pagar cada uno dedbente que solicitan un
préstamo

123En una universidad la matricula de los alumnoseterthina segun el nimero de materias que cursarosi de todas las
materias es el mismo. Se ha establecido un progpansaestimular a los alumnos, el cual consisti® siguiente: si el promedio
obtenido por un alumno en el Ultimo periodo es mayigual que 4, se le hara un descuento del 3@¥ess valor de la matricula
y no se le cobrara IVA, si el promedio obtenidareshor que 4 deberd pagar la matricula completydaincluye el 16% de IVA.

Hacer un programa en C para Obtener cuanto delsr pada uno de los n alumnos de una instituciéallaihla matricula

promedio

124EI profesor de fundamentos de programacion, acoomhdsus alumnos las siguientes reglas para lacealibn final de la
materia:

La calificacion final se obtiene de 3 notas paesabue tienen igual peso

Si la nota es mayor de 3.5 se le suman 4 puntadeéissi la nota obtenida es de 3.7 el profesprasd puntos, luego su nota final
sera de 4.1 (si la nota calculada da mas de Hikdtde se deja en 5).

Si la nota es menor de 2.5 se le resta 3 puntodeéis que si la nota obtenida es de 2.2 el professia 3 puntos, luego su nota
final sera de 1.9. Si la nota resultante fuese megue 0 (cero) la definitiva se deja en 0 (cero).

Disefie un programa en C que capture las 3 notascpaa uno de los "n" estudiantes de un grupo gritaga nota final. Tenga
en cuenta que las notas que el computador impsimapre deben estar entre 0y 5

125Haga un programa en C para calcular el valor argagpesos de la factura del celular conociendip@lde plan, los minutos
consumidos y la cantidad de mensajes de texto d@owian el mes, segln la siguiente tabla:

Tipo de plan Minutos Basicos Mensajes de Textoiddas Cargo Basico
1. Ideal 100 10 80.000

2. Extension 135 20 120.000

3. Familiar 425 30 180.000

Cada minuto extra tiene un costo de 855 pesos mérsajes de texto un costo de 370 pesos (Paguargblan).

126-Escriba un programa que lea un nimero n e impsirea deficiente, perfecto o abundante.

Un entero positivo se dice que esperfecto si la suma de sus divisores propios es igua ejinimero  Por ejemplo, 6 es
perfecto porque 1+2+3=6;

Un entero positivo se dice que esdeficiente, si la suma de sus divisores propios es menor oémneero Por ejemplo, 8 es
deficiente porque sus divisores propios son 142y1+2+4 <8;

Un entero positivo se dice que esabundante si la suma de sus divisores propios es mayoretnémero. Por ejemplo, 12 es
abundante, porque 1+2+3+4+6>12.

Los divisores propios de un entero n son los dreis@ositivos menores que n.

127En el Departamento de Sistemas de la Universidadiserogramado N grupos de la asignatura de Rnagian | (N es dado
por teclado). Cada grupo tiene diferente cantiladlumnos (no especificada por teclado) y poa@ddmno nos proporcionan
su cddigo y tres calificaciones. Se debe calcldadefinitiva de cada alumno de acuerdo a la sigai@onderacion de las
calificaciones:

Def = Call * 35% + Cal2 * 35% + Cal3*30%. El prooete un grupo termina cuando el cédigo del alunmd. e

Hacer un programa en lenguaje C que calcule e imgpla definitiva y el cddigo de cada alumno. Caloalimprima ademas el
promedio grupal obtenido en la asignatura por eexade los N grupos. Hallar e imprimir ademés eteotaje de alumnos que
aprobaron la Asignatura Programacion . (se apraeba3.0 6 superior).

128-Calcular e imprimir el valor total de matricula de alumno. Dicha liquidacion se realiza con bas® @antidad de créditos
matriculados en el semestre asi:

Los primeros 20 créditos cada uno tiene un cosbo0HD

Los siguientes 15 créditos cada uno tiene un &&HA000

Los créditos que estén por encima de los 35, eaddiene un costo $35.000

Dependiendo de la edad del estudiante se puedeeohte descuento asi:
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Descuento
<20 10% en la tarifa de los créditos matriculadusedos 21 y 35
>40 5% en la tarifa de los créditos matriculadgsesiores a 35
>20y <40 | 20% en la tarifa de los 20 primeros d¢oddinatriculado

Ejemplo: El alumno tiene 25 afios y matriculo 38l¢os. La liquidacion se haria asi:

Los primeros 20 Créditos 20*15000 $300.000
Los siguientes 15 créditos 15*25000 $375.000
Los siguientes créditos 3*35000 $105.000
Descuento es del 20% sobre los primeros 20 créditmsque la edad es de 25 afi§l50.000
(20%(15000%20%)))

Total Matricula $630.000

129-Hacer un programa en C para leer por teclado urermid (de cualquier cantidad de cifras), descompore® sus digitos y
calcular: La sumatoria de sus cifras pares y Laasoria de las cifras impares
Ejemplo:
N es 1275
Sumatoria de digitos pares 2 porque el Unico dfmtoes 2
Sumatoria impares 13 porque los digitos impareslsoh y 5
b 3
|
130-Codifique un programa en C que calcule la siguisnoteatoria S = z 4 para 20 valores distintos de ay b leidos por
i=a
teclado. Es decir, debe hacer 20 veces el calteilla sumatoria para valores distintos de a y b.efamplo: Para a=3 y b=5
se tiene que:

3? 4° 5° 27 64 125
S= + + =—+—+— =25.7460
3+4 4+4 5+4 7 8 9

131-Codifique un programa en C que lea por tecladdeaiesintidad de nimeros hasta teclear 0 (cero)rdgrama debe validar
que cada uno de estos valores tecleados esténueningervalo [a,b] (a y b son dos niimeros leidotpolado). El programada
debe imprimir la suma de aquellos valores que seatiplos de un valor z también leido por teclado.

Por ejemplo para a=8, b=96 (intervalo [8,96y)z=4, se deben leer ciertos valores hasta erszam cero como por ejemplo 9,
13, 93, 16, 19, 27, 33, 36, 41, 59, 11, 24, Oslaa de los multiplos de z (z=4 en este caso)es 7

132Una lavanderia ofrece sus servicios a la ciudd@aseplona de acuerdo a la siguiente tabla.

Peso de Ropa 0 Kga2,0Kg 2,1 Kga4,0Kg
Tipo Cliente
1. Normal $200 $500
2. Especial $150 $450

Dada la informacién de N clientes(N dado por teg)adipo de Cliente y Peso de la ropa, Hacer urgqama en C para
Determinar cuanto debe pagar cada cliente y el edarde kilos de ropa que llevan los clientes.
El kilo adicional o fraccién después de los 4 kiiesie un valor de 100 pesos.

Ejemplo Otro ejemplo

Tipo cliente: 2 Tipo cliente: 1

Peso de Ropa: 3,5 Peso de Ropa: 7,0

Paga $ 450 pesos 500 por los 4 kilos normales
100 x 3(kilos adicionales)= 300 pesos por lo adiaio
Paga $ 800 pesos

133-Realizar un programa en C que permita leer un ndifdey contar el nimero de cifras que tiene, sil@hero de cifras es par
elevar el primer digito del nimero a la suma desifsi el nimero de cifras es impar, elevar @hdldigito del nimero a la suma
de las cifras e imprimir el resultado de la potanci

Ejemplo

N= 34562

Numero de cifras es 5
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134-José tiene un capital de 1°000.000 de pesos qudedausertir en su totalidad, distribuidos en degaocios, en uno de los
negocios gana el 2% mensual y en otro el 3% mersalmke lo invertido y mes a mes los intereses seacamulando como
capital. Realizar un programa en C para que condoiel valor invertido (dado por teclado) en undagenegocios, se cuente el
ndmero de meses que son necesarios para que osmegbcios José pueda comprar un automoévil usadowvalor es dado por
teclado.

1354 0s hinchas del Cucuta Deportivo han decidido dehéotal del cambio (los vueltos de cada hincHa)dro sobrante de cada
compra) en la compra de boletas del partido detiprd domingo, para apoyar a los nifios desplazddisgfie un programa en C
que solicite inicialmente la cantidad de boletapdhibles para el partido y el valor unitario degs El programa debe solicitar
repetidamente la cantidad de dinero que entrebaeha en la taquilla e ir mostrando la cantidadaoletas para las que alcanza
ese dinero, las cuales se le entregaran al compfpeim no se le entrega el dinero de vueltoste dimero es la donacién). Al
final del programa se debe imprimir el total decbas$ vendidas, el total de dinero recaudado parega de boleteria y el total de
dinero donado por los compradores. El progranmiterra cuando la cantidad de dinero entregado pbincha en la taquilla sea
igual a cero o cuando se agote el total de botispenibles.

136Escriba un programa en C que lea por teclado ureraishe imprima si es uNumero Feliz

Numero feliz: todo nimero natural que cumple ladicion de que si se suma los cuadrados de sussligise sigue el mismo
proceso con los resultados parciales hasta obtensolo digito... el resultado es 1. Por ejemgdlafienero 203 es un namero feliz
ya que

2 2 2 _ 2 2 _
2°+0°+3 =13 el mismo proceso para el 13 el +3 —10, el mismo proceso para el 10 es,

2 2
1° + O — 4. como el resultado es de un solo digito ¢&so contrario seguir el proceso), se detienecglego para este
ejemplo (porque el resultado es de un solo digito)

19 es feliz porque®t+ & = 82 el mismo proceso para 82 .2 487 =68 el mismo proceso para 68+8 = 100 el mismo proceso
para 100 i+ O°+ (=1

137-Se dice que un nimero €JBO INTERESANTE si puede ser representado como la suma de los @ésus digitos.
Desarrolle un programa en lenguaje C para imprémipantalla los 4 primeros cubos interesantes &rds los enteros mayores
a 1. Uno de esos numeros es 153 pues:

153= £ +5°+3° = 1+125+27=153

138Un peaje de la ciudad quiere que usted sistematicentrol del pago de los peajes, por este pasartipos de automotores:
1. Vehiculos, 2. Camiones y 3. Tractomulas no be saantos de estos pasan al dia por el peajecparalo el dia finaliza se
registra un tipo de automotor cero 0.

El cobro por cada tipo de automotor es el siguiente

Tipo Valor

1. Vehiculo $ 3.500
2. Camion $12.000
3. Tractomula $ 16.300

Desarrolle un programa en C donde conociendo @ldgautomotor determinar:
El valor a pagar por cada automotor que pase pgueae

Total recaudado en el peaje en ese dia.

Total recaudado por cada tipo de automotor.

Cual es el tipo de Automotor que mas transita ppeaje.

139-Realiza un programa en C, que lea un entero n gigito d se debe invertir el numero n y si d aparen n se debe
reemplazar por el valor 1 en la posicién en lagpiencuentra d. Por ejemplo: si n=23668 y d=6.eSpldgaria 81132.

Ademas se debe imprimir:

Cuantos nimeros se reemplazaron y cuantos nors@legaron.

El aplicativo también debe informar al usuario dartas cifras era el nimero entero n leido
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a oficina de personal de una empresa se es@niiio la ndmina de sus trabajadores. Se deseaetaladario mensual de

los trabajadores, dependiendo de las horas quewsda laborado. Se debe saber la cédula deljaddr y cuantas horas ha
laborado en el mes, teniendo en cuenta cuantas haresido en horario normal, cuantas nocturnasgtas en dia festivo.

Si las horas son normales se pagan a $ 9500 la kiosmn nocturnas su valor se incrementa un 15%i, son festivas se

incrementa un 25%. Se debe mostrar para cadgadainau cedula y el salario mensual. El progréemaina cuando se ingrese
como dato del trabajador la cédula cero.

Ademés se debe saber cuantas horas normales,<nantarnas y cuantas festivas han sido liquidpdata empresa en el mes.

141-Calcular cuénto debe cancelar cada uno de losiasugue ingresan a una peluqueria, teniendo erntagame, los servicios
que pueden recibir son:

Tipo de servicio Descripcion Valor
1 Manicure 6000

2 Corte de cabello 10000
3 Tintura 50000

Cada usuario llega a utilizar un tipo de serviéiccada uno de los usuarios se le entrega un ficteocgntiene un
namero entero (registrado mediante el teclad@l §tho es un nimero par se le da un 10% de detmus es impar
un 5% sobre el servicio que adquiere. No se sabdet@s usuarios ingresan a la peluqueria. El pragsantermina
cuando el ficho del usuario sea 0.

Ademés se debe determinar: Cuéntos usuarios imgresala peluqueria, Total recaudado en el diaan® dinero suman los
descuentos realizados.

142El propietario de un invernadero desea adquirisoftware que le permita conocer el tiempo prometfiadias que debe

mantener en el invernadero una planta de una arhiista alcanzar su tamafio maximo, teniendo enecgae:

La informacion a procesar corresponde a 50 plaPaiscada planta se debe especificar la famileguk pertenece y el tamafio
actual con el que ingresa al invernadero (en metrass familias de plantas existentes son 1. Caey 2. Pinaceas, y 3.
Lilidceas. Las plantas tienen un crecimiento par gialcanzan un tamafio maximo de acuerdo a léesigutabla (Al alcanzar la

altura maxima las plantas paran de crecer.):

Familia % de crecimiento por dia, respecto al diarior Tamafio Maximo
1. Cactaceas 2% 20 mts

2. Pinaceas 10% 100 mts

3. Liliaceas 3% 4 mts

Realice un programa en lenguaje C++ que permitac@npor cada una de las familias el tiempo proméei dias) necesario
para que las plantas alcancen su tamafio maximo.

Tenga en cuenta que los datos de entrada por caddeudas 50 plantas son: la familia de la plavaidar que el valor ingresado
corresponda a una familia valida 1, 2, o 3, dedotmrio debera volver a solicitar dicho dato) yahafio inicial de la planta
(validar que el tamafio ingresado no exceda al n@de la planta (de acuerdo a la tabla), de lo adotrdebe solicitar
nuevamente un valor para dicho dato). Por cadagptndebe calcular el total de dias que necemitagicanzar la altura maxima,
segun el porcentaje de crecimiento diario dadaeabla.

143En un parqueadero de la ciudad de Pamplona se pobrainutos (a 15 pesos el minuto) y dada la pnadéd del mundial de
fatbol, los administradores del parqueadero de@diefrecer la siguiente promocién:

Los autos cuyo nimero de placa termina en nimeartgre un descuento de 10% si se registra ladatatre las 9:00 am y las
12 del medio dia y los nUmeros de placa que tenmén ndmero impar tienen un descuento del 158 Bgistran a la entrada
entre las 14:00 y 15:00 horas.

Los vehiculos van llegando a diferentes horas ynaoal cliente retira el vehiculo se registra laahtde entrada (hora y minuto,
dos nimeros enteros), de salida (hora y minutondoseros enteros) y el nimero de placa (numereocedtetres cifras)

Hacer un programa en C que permita averiguar cudimtiro recolecté el parqueadero en un dia decerpara lo cual se
registrara la informacion correspondiente de unemdnmo conocido de vehiculos (el proceso termirmmda la placa del vehiculo
sea cero)

144Realice un programa en C donde lea un nimero dguiealongitud y calcule la suma de los digitosesay la de los
impares.

Si los pares son menores que los impares, dividésith entera) la suma impar entre la suma pariaméel restas sucesivas,
determinando el cociente y el residuo.

En caso contrario eleve la cantidad par a la paempar.

Por ejemplo: Si al ingresar el numero: 5237650
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a par da: 8 (2+6)
La suma impar da: 20 (5+3+7+5)

38

Como la suma impar es menor que la impar se delird20 entre 8 mediante restas sucesivas dglaesite forma:
20-8=12
12-8=4

Entonces el cociente es 2 porque se realizaronedtss. Y el residuo es 4, pues fue lo que quedid @éma resta

5  Programacion Modular (Funciones)

Una funcién es un conjunto de instrucciones (esiras de control) que realizan una tarea espedifigaede retornar un Unico
valor. Las funciones pueden utilizar datos de eiatttamados parametros que permiten el intercanidatos entre el llamado de

la funcion y la ejecucion de la misma. Las funcosen utilizadas para descomponer grandes problemt&seas simples y para
implementar operaciones que son comiUnmente utiiizadrante un programa y de esta manera reducaniégdad de cédigo.

Cuando una funcién es invocada (llamada) se le @asantrol a dicha funcién, una vez que estaiftdaton su tarea el control es
devuelto al punto desde el cual la funcién fue ddm retornando un Gnico valor.

Programa Funcion 1
rincipal — .
P P Inicio Funcion 3
( Inicio ) &
Instrucciones o ( Inicio >
: Propias
5 De la funcién
Llamadaala |[,,." l -
funcién 1 Instrucciones
a la funcion 3
Llamada a la v
funcién 2 ( Retorna valor)
Odls - 04
Y "x‘
fin P
Y Funcion 2
Instrucciones
kY Propias
De la funcién

Retorna valor

Cada funcion se puede considerar como un progratabmente independiente, es decir que se ejecusu gmopio espacio de
memoria, por lo tanto cada funcién una vez llam@aaocada) recibe los parametros como variablesudpropio contexto, y
procesa sus propios datos almacenados en su meteai@tos. Una funcion no debe acceder a datgsragtama principal o de
otra funcion, y solo es posible intercambiar danse funciones o entre el programa principal yflagiones por medios de
parametros. Los pardmetros son datos de entraddapmcion y por lo tanto se necesitan para guericion ejecute la tarea para

la cual fue disefiada. Una vez terminadas las ictrnes que componen la funciéon se retorna (oplkiwerae) un valor al lugar
donde se hizo el llamado (invocacién) de la funcion

Una vez la funcidn termina su proceso Yy retorngalar (a donde fue invocada) el espacio de menumnge se ejecuto la funcion

deja es liberado (deja de existir), por lo tant® Variables locales dejan de existir y es por esgvin que los valores de la
variables locales se pierden y no es posible racaslentre dos llamados de la misma funcion.
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LMD

Dadodue una funcién maneja su propio espacio deama, los nombres de las variables de la funcideden tener el mismo
nombre de las variables del programa principal otdes funciones, sin embargo es necesario recqraasin importar si tienen el
mismo nombre, son dos variables diferentes y cadatendra su propio valor, la Unica diferencia @s lg funcién solo puede
acceder (usar) su propias variables y no tienesac@@®tros espacios de memoria de otras funciodesmrograma principal.
Existen dos tipos de pardmetros en una funciénpdoametros por valor y los pardmetros por refésertn este curso solo se
utilizan los pardmetros por valor (los parametrasrpgencia se introducen en el siguiente cursodmae utilizan los vectores.
Como todas las funciones solicitadas en esta @aa parametros por valor es necesario explicanrstidnamiento : Cuando una
funcién es llamada se le entrega un conjunto desdaéntro de paréntesis a los cuales llamaremognfegtos, la funcidn se
empieza a ejecutar creando su propio espacio deoriegnsaca una copia de los valores de los argiosesn los respectivos
parametros (por eso se llaman parametros por vg@oes los parametros extraen los valores de lpsnantos sacando una
copia). La funcién puede definir todas las variatiteales que necesite para realizar su proceadps@arametros que contienen
una copia de los valores de los argumentos, reelipeoceso requerido y retorna el valor correspmid. Dentro de la funcién se

pueden modificar las variables que actlian comanpetras sin que los argumentos sufran dichos cambios

Programa principal

Llamada

Memoria de .
Memoria

de datos
a

Instrucciones

b argumentos

ala funcion 1

Con los
ll...

N

correspondiente

Retorno
de valor

Calculado

EEEEER en |a
funcion 1 J-~

M ITIL

— —
Funcion 1
Memoria de Memoria
Instrucciones de datos
[ ) Parametros
-
—— p h
no
Variables
Locales
X
7_ N
b C
g
-
.
v
. —_=
% p—r—
“ \
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*e BN ;

4
4
Memoria de Memoria
Instrucciones de datos
@ Parametros
II'IIII
D O Variables
h Locales
. -
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e
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OIMBE

Eje 0s recomendados para el estudio minimo deificiones
147, 153, 157, 160, 164, 173, 175, 178, 180, 184

0 s n=0

145Hacer la funcién Factorian! = .
Ix2x3x4..n s n>0

0 s x=0 vy y#0
1 s x#0 y y=0
146Cree la funcién Potenck? = x(x¥™) s y>0

}éﬂ s y<o0

no definidko s x=0 y y=0

2k+1

15
X
iqui eno(x) = -1)*k

147-Calcule la siguiente formula> ( ) kZ;O ( ) (2 Kk + 1) !
148Escriba una funcién llamada bisuma que calculeihaasde dos variables num1 y num2 enteras y regresesultado entero.
Escriba una funcién llamada media_de_3 que reainaocparametro un dato entero y lo divida entreSBiponga que el dato
enviado a la funcién es el total de sumar 3 nimemslo que el resultado de esta funcion seréddiande los 3 datos. Codifique
un programa que lea tres valores enteros paraatébles a, b, ¢, que enseguida invoque a lasdnasibisuma y media_de_3 y
que, por ultimo, despliegue el valor promedio detles datos con un mensaje apropiado. ¢ Qué camdxesitaria realizar a las
funciones para obtener el promedio de mas de 3dato

149Escriba una funcion llamada cuadrado que tengaaséngetro de entrada llamado longitud y entregueocoesultado el
perimetro del cuadrado cuyo lado sea la longigpeteificada y su &rea. Todas las variables soageal

150Escriba una funcién llamada magnitud que tengareystrametros de entrada llamados x1, x2, y1, gyRe/entregue como
resultado la distancia entre dos puntos cuyas eoadhs son (x1, y1) y (X2, y2) segun la siguietteila:

dist =-/(y, = y)? + (X, = %)

151Un piso rectangular que mide 12 metros por 15 raetgba cubierto parcialmente por tapetes circul&esdio de un tapete
es un metro. El radio del otro es de dos metrosliée disefie y codifique un programa que encuesitéeea de la parte del piso
gue esta descubierta.

El programa deberé tener:

Una funcion que reciba como paradmetro el radiordeitculo y que regrese el valor del area de esaloi Suponga que el radio
y el &rea son reales.

Una funcién con dos pardmetros reales que caltdliea de un rectangulo de base y altura dadas.

152-Dado un nimero entero N por teclado, hacer un progren C con funciones para que calcule calculsiglaente expresion

z
(Vj donde X es la suma de los divisores pares de & M suma de los divisores impares de N y Z e@rakro de digitos de
N.
Ejemplo: Si el nimero N es 12 los divisores paed2ison 2,4,6 y 12 por lo tanto X=24 y los dixésoimpares de 12 son 1y 3
z 2
por lo tanto Y= 4. Ademés 12 tiene 2 cifras(Z=2); [ tanto la expresion es igua(a\?j = (%} = 6° =36 es decir que
el programa debe imprimir 36.

153Escriba una funcién llamada digfinal que tenga arametro de entrada llamado nimero y que entregim® cesultado el
digito de las unidades del nimero. Por ejemplel, siimero es 234, el resultado es 4.
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154-Escribe una funcién que tome 3 parametros: dodpdeenteros y uno de tipo caracter. La funcién délsimar, restar,
multiplicar o dividir los valores de los dos primsmparametros dependiendo del cédigo indicado tredr pardmetro, y devolver
el resultado. (el caracter sera ‘+’, -, * *','¥’)

155Escribe una funcién que devuelva el (a) factoftdln-simo nimero de Fibonacci, de su argumento.

156-Escribe una funcién con dos parametros de tal faquoeadiga si sus dos parametros son multiplo eldeh@tro (no importa
cual de cual).

157Euclides encontré que para dos numeros enterdsaiglesquiera:

mcd(a, b) = mcd(b, a)

mcd(0, b) =b

mcd(a, b) = mcd(a - b, b)

Escribe una funcion que devuelva el maximo comuisai de sus dos argumentos:

mediante restas. Téngase aqui en cuenta que imt@egedo los valores de a 'y de b y que debe existiralor de mcd, siempre se
llegara mediante restas (el mayor menos el menon) alor de la resta @’ —b’ que dara cero, dejaasicel valor b’ como mcd.
Los valores de @’ y b’ son resultados de resterianeés que tienden necesariamente a 0 y al mgplecévamente.

mediante division modular. Con esto se ahorrararDtV b restas, y se usa directamente el restcae rrestas, que es el médulo
a MOD b..

1584(**)Escribe una funcioén para calcular el mcd peredmnte la técnica practica de: “comunes con elomerponente” de sus
descomposiciones factoriales. Por ejemplo: 24 <2y 9 = 3, de modo que mcd(24, 9) = 3.
NOTA: Para descomponer el nimero n en sus facpriems, ir dividiendo (y contando cuantas vecepusde dividir) por cada

primo hasta Ia\/ﬁ).

159Escriba una funcién que imprima los divisores wlenma de los divisores de todos los enteros qua@gestran entre dos
valores m y n dados por el usuario. Por ultimfutecion debe regresar cudl fue el nimero cuya derdivisores fue mayor. Por
ejemplo, si m=100 y n=110, entonces la salida sera

i | Divisores | suma

100 |1 2 4 5 10 20 25 50 100 217

170 |1 2 5 10 11 22 55 110 216

160-Se dice que dos nimeros a y b son “amigos” si cadade ellos es la suma de los divisores del &oo.ejemplo, los mas
pequefios son 220 y 284; comprobémoslo:

DivisoresDe(220) = (1, 2, 4, 5, 10, 11, 20, 22,538,110)

SumabDivDe(220) = 284

DivisoresDe(284) = (1, 2, 4, 71, 142)

SumaDivDe(284) = 220

a. escriba una funcion que recibiendo dos nimeresealdva si son amigos o no

b. escriba una funcién que tenga como entrada umeruolnatural n y que ‘escriba’ todas las parejasleeros amigos que
existan menores que n.

161Haga un programa que despliegue un menl que ayuti @eracion de la pizzeria “Domino Cicom”. Ebgrama debe
contener dos funciones:

Pedido: solicita al usuario el tamafio de la piaza desea ordenar y el nimero de ingredientes dueeadatener, y

Calcula: determina el precio de la pizza y el tierdp entrega del pedido realizado.

Las pizzas chicas (‘'c’) cuestan 70 pesos, las madigm’) 90, las grandes (‘g’) 110 y las familiaréf’) 130. Ademas, cada
ingrediente solicitado cuesta 10 pesos.

El tiempo de entrega de las pizzas es de 20 minatmenos que sea una pizza familiar o que tengadma ingredientes, en cuyo
caso el tiempo de entrega es de 30 minutos.

162- (**) Hacer un programa utilizando funciones qusudlice el tridngulo de Pascal.
1
1 1
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1

3 1

6 4 1

10 10 5 1

15 20 15 6 1

21 35 35 21 7 1
Recuerde que, por ejemplo, la tercera linea esta gar los combinatorios:
c ¢ G

Utilice una funcion entera: combinaciones(r, k) gagrese las combinaciones de r tomadas denkk.e Suponga que r
representa el renglén del triangulo y k la colurdabmismao.
f r!

“ K (r-k)!

Esta funcién, a su vez, utiliza otra funcién awaxili factorial (r)

163-Haga un programa que le permita al usuario obtkrsevalores de las funciones trigonométricas: seneeno, tangente y
cotangente, utilizando las series de Taylor descan la seccién anterior de esta guia.

El programa debe utilizar una funcién que le maeatrusuario un menu con las diversas operaciemedpnde se debe incluir la
posibilidad de terminar. El programa llamara aulacfén correspondiente a la opcion elegida poseétio, solicitandole antes el
valor de y que representa un angulo en grados.vakte debe ser convertido a radiantes mediantefumzdn. Este proceso se
repetird hasta que el usuario decida terminar.

El valor de x debe expresarse en grados y postegitie convertirse a radianes para poder utilizafdiamulas.

El fin del célculo de la serie se dara cuando knabsoluto del nuevo término sea menor o iguabao1l.

Recordar también quéang(X) = _seno()_ y que Cottang(x) = ———
coseno(Xx) tang(x)
164-Hacer un programa en Lenguaje C de forma modularcgicule los nimeros narcisistas del 1 al 1000programa debera
generar una lista de aquellos nimeros que cumplaelaequisito de ser narcisista.
Un nlmero narcisista es un Nimero de n digitosgsidta ser igual a la suma de las potencias dmardle sus digitos.
Ejemplo: 1 =1
153 = 13+ 53 + 33,
9474 =4+ 4+ 7+ 4

El programa deberéa contener las siguientes funsione

» Una funcion que cuente el nimero de digitos detimemo entero

» Una funcién potencia para calcular el resultadalti#to elevado a dicha potencia.

» Una funcién donde se desglosara el nimero en cifralsule la suma de potencias y diga si el nlresro no narcisista.

1651a empresa metalmecénica del oriente nos corgeatadisefiar un programa que muestre rapidamentdoelde las escalas

de temperatura de diferentes elementos de dicharesm Disefie un programa en lenguaje ¢ que mu@spantalla un mend con

4 opciones asi 1.Centigrados 2.Fahrenheit 3.kdlgalir. EI usuario al digitar la opcién corresp@ntde deberd escribir el valor de
la temperatura en dicha escala y luego se muestaetalla el valor de la temperatura digitadaandtras dos escalas. Por
ejemplo si se escoge 1y se escribe 32 se muesprargalla Centigrados 32, Fahrenheit 89.6 y KeB@5.15 La conversion de

temperaturas se basa en las siguientes formulas

Centigrados (C) a Fahrenheit (F) F=C x (9 / Bp+

Fahrenheit (F) a Centigrados (C) C= (F-32) x99/

Centigrados a Kelvin(K) K= C +273.15

Kelvin(F) a Centigrados(C) C = K - 273.15

Disefie las funciones en C que realicen las corormegside temperaturas necesarias para cada una declanes y utilice estas

funciones en el main para dar respuesta al mend.

166-Determine la cantidad minima de billetes y muektréorma de pagar una cuenta (considere la cuentadétiplos de $
10.000 unicamente), sabiendo que las denominacitisgsnibles de los billetes son $10.000, $ 20.9@50.000.

Nota 1: Debe validar que el valor de la entradeaerfta) sea multiplo de 10.000 por medio de una fimcjue tiene como
parametro el valor de la cuenta y devuelve 1 sai@éiplo de 10.000 6 0sinolo es .
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>~ Debe implementar una funcién que tiene cgametros el valor de la cuenta y la denominadeénbillete y que
devuelve el nimero de billetes de esa denominagiérse utilizardn para pagar la cuenta.

167Hacer una funcién en C que permitan calcular lassdenlos divisores pares de un niimero entero positido y otra funcién
que permita calcular la suma de los divisores iepde un nimero entero positivo dado.

En el main del programa capturar un nimero entesdipo y hallar el cociente entre la suma de liessdres pares sobre la suma
de sus divisores impares.

168-Cree un programa en C modular que: descompongaiomemd N de 6 digitos en tres niUmeros de 2 digitealgule la

x1+2z”
siguiente formula: - (X+ Z)' donde x, y, z se encuentran son los tres rasnge dos cifras que componen el
ndmero N
Ej: N=230411 al descomponer el nimero x=3304 z=11

Cree las siguientes Funciones:
» Funciénverificar que recibe el nimero N y determina si el nimerdee§ digitos, Si es de 6 digitos debe retornak un
pero si no debe retornar un 0.
» FunciénCalcular que recibe el nimero N y lo descompone para al@liresultado de la formula
» FuncioénPotencia
» FuncionFactorial

169-Realizar las siguientes funciones:
» Una funcién denominadealcular_sumatoria_divisoresque reciba un valor n y devuelva la sumatoriacgedivisores
propios del valor n.
» Una funcién denominadaalorar que reciba dos valores (el valor n y la sumatdedos divisores propios de dicho
namero) y devuelva : 0 si es perfecto, 1 sslmundante, 2si es deficiente
El programa principal (main) debe calcular entre y X leidos por teclado, cuantos nimeros son dgfiei abundantes y
perfectos. Para realizar estos procesos debeautitiz funciones anteriores definidas en el presemtinciado.
Numero perfecto es cuando la suma de sus divipoogsos es igual al nimero ejemplo el 6 sus diéisgon 1+2+3 =6
Numero deficiente cuando la suma de sus divis@esemnor al nimero ejemplo 4
Divisores 1+2 =3
NUmero abundante cuando la suma de sus divisoresagser al nimero ejemplo 12
Divisores 1+2+3+4+6 =16

170Dados dos numeros X y N enteros positivos, caladarla ayuda de dos funciones la siguiente formatematica:
(N+@+X)H*
|
(X * 2) N!

Realizar:

Main

Funcion de potencia
Funcion de factorial

171Se dice que dos nimero Ny M son nameros amigts sima de los divisores propios de N da comoltesto M y al
mismo tiempo la suma de los divisores propios dgaMomo resultado N.

El conjunto de divisores propios de un nimero g &wmado por todos sus divisores, Excepto él misEemplo

Los divisores propios de 284 son 1,2,4,71 y 14Pswsna resulta igual a 220.

Los divisores propios de 220 son 1,2,4,5,10,1120455 y 110; su suma resulta igual a 284.

Por lo tanto 284 y 220 son nimeros amigos.

Hacer un programa en C que lea dos nimero (N,Mpg si son amigos o no, haciendo uso de un subgmmag(funcién) que
calcule la suma de los divisores propios de un mdrdado.

172Realice un programa en C, que lea un nimero eptsitivo N, para que acumule y calcule los nUmeryfectos que existen
hasta el nimero N.
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En el main() debe leer el valor de N, realizdtaghado a las funciones necesarias (evalua_pesfegtmcum_perfectos) e

imprimir el resultado de dicho acumulado.

> Una funcién ¢valua_perfecto} que permita evaluar, si el valor recibido esnimero perfecto o no. Debe retornar el
valor 1 (si es perfecto) o el valor 0 (si no eSfeeD)

» La funcion Gcum_perfectod que acumule el valor de los nimeros perfectosonesngue un nimero N dado (Haga uso
de la funcién anterior).

Ejemplo: Se lee n que e8(Q), entonces:
Perfectos que existen hast430) : 6, 28
Acumulado de los perfectos hasta N es : 34

Nota: Un nlimero es perfecto si es igual a la suma deligisores, incluyendo al 1 y exceptuando a él mishar ejemplo, 6 es
perfecto porque 6 =1+2+3.

1734 0s estudiantes de la universidad de Pamplona esertupados por sus definitivas y le han solictadisted que cree un
programa que lea el codigo del estudiante y lagsndé los tres cortes (excepto la del examen fiabjimero de estudiantes es
indeterminado (la lectura termina cuando el cédigb estudiante sea 0), el programa debe deterrfanaota acumulada del
estudiante, la nota que debe sacar el estudiardeppaar y el porcentaje de estudiantes que tlgmeneerado por encima de 2.5.
Realice:
»  Main
» Funcién Acumulado: que Reciba las 5 notas (Nota 1 (Examen 20%), N¢TagbajoQuiz 15%), Nota 3 (Examen 20%),
Nota 4 (TrabajoQuiz 15%) y Nota 5 (TrabajoQuizFlfh)) y retorne en cuanto lleva la materia el eatud.
» Funcién Calculo: que reciba en cuanto lleva el estudiante la maaterétorne cuanto debe sacar en el Gltimo exaraen p
pasar la materia.

174Hacer un programa en C utilizando funciones queitealimero entero positivo de cualquier cantidadidiéos (cifras), que
averiglie e imprima lo siguiente: si la cantidadcifeas es impar averiguar si el nimero es capidj&g5,25352) y el si la
cantidad de cifras es par, averiguar si el nUmem@tiplo de 4 y termina en 8 (Ej:28).
NOTA: Debe tener las siguientes funciones:
> main.
» Una funcién que reciba el nimero leido y devuel{/MO) si la cantidad de cifras es impar y devudI&ERO) si la
cantidad de cifras es par.
» Una funcién que reciba el nimero cuya cantidadigitos sea impar y que devuelva 1 (UNO) Si el nives capicta
(Ej:585,25352) y devuelva 0 (CERO) si el numero éxapicua. (Ej:485,35352).
» Una funcién que reciba el nimero cuya cantidadigiéod sea par y que calcule e imprima si el ntnesrmiltiplo de 4 y
termina en 8. (Ej:28).

1754.a biblioteca publica de la ciudad de Pamplonaetisistematizado el total de libros que posee, galgsie usted cree un
programa que ayude en el control de préstamos olewzioén de libros, la cantidad de personas quigamida biblioteca es
indeterminada de ellos se cono€@o de Servicio(1. Préstamo (Llevarse el libro para la casa)En2rega) y etddigo del libro.

El proceso de préstamo y recoleccion termina cuahtipo de servicio es 0.

Realice un programa que lea el tipo de servicibgpdigo del libro y si es un cédigo debe determsiagse puede prestar el libro o
el valor a cobrar por los libros prestados (seddipe de servicio solicitado) y al final imprimél total recaudado por prestamos
de libros.

El cédigo del libro estd compuesto por 8 digitosd#olos tres primeros representan el area del Libssiguientes dos la cantidad
de libros que existen y los ultimos 3 el identifioadel libro.

Ej: Para el codigo 10105153

El &rea es 101a cantidad de libros es 05 sucdédigo de identificacion es 153

Realice:

> Main()

» Funcién Validar codigo: Debe recibir el codigo del libro y este debe cumpkr un nimero de 8 digitos, el area debe
estar entre 101 y 108 y la cantidad debe ser diferde 0. Si cumple debe retornar un 1(uno), siumple debe retornar
un O (cero).

» Funcién Préstamo:La funcién debe recibir el codigo del libro y ssl® pueden prestar libros del area 101, 102 y 184. L
funcién debe retornar 1 (uno) si se puede prediafcero) si no se puede realizar el préstamo

» Funcién Recoleccion:La funcion debe recibir el codigo del libro y degdiendo de la cantidad de ejemplares disponibles
se cobra un valor al usuario segun la siguienta,tdlebe retornar el valor que se debe cobrar
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Cantidad de ejemplares existentes Valor del sSerdie préstamo
la?2 $2.000
3a6 $1.000
Mas de 6 $500

176-Dado un nimero de 6 cifras, hacer un programaremefonodular que realice lo siguiente:
Descomponga un namero N de 6 digitos en tres nigmkeralos digitos cada uno en la funcién main (@em cuando el nimero
sea de 6 digitos). Ejemplo:
N = 121589 al descomponer el nimeroa=12 b=g9
Cree las siguientes Funciones:
» Funciénverificar que recibe el nimero N y determina si el nimerdee§ digitos, Si es de 6 digitos debe retornak un
pero si no debe retornar un 0. si el numero esdciga® debe continuar
» FunciénCalcular_tabla que recibe los nimeros a y b y genera las taldasutiplicar de a hasta b, donde a debe ser
menor que b. Ejemplo:

12x1=12 13x1=13 14x1=14 15x 1 =15
12x2=24 13x2=26 14x2 =28 15x2=30
12 x3 =36 13x3=39 14 x3 =42 15x3 =45
12 X10=120 13x10= 130 14x 10 = 140 15x10 =150

» FunciénUnir  que recibe a y ¢ y debe retornar un solo nurresoltado de unir a y ¢, el nimero devuelto delslgr
de 4 cifras. Ejemplo: a=12 c =89, el mionnuevo queda asi: nuevo = 1289
» El main

177Una empresa de seguros desea que usted cree uamaogue permita validar el cédigo de una poélizaatpuro, determinar
el tipo de seguro y el valor que se debe pagadliegite (monto) en una clinica al momento de presegitseguro. La cantidad de
pélizas que se consultaran es indeterminado, sadalse que la lectura del cédigo de las pélizasitercuando este nimero sea 0.

El Cddigo de la pdliza esta compuesto por 7 digitmede el primero corresponde al tipo de pélizar febla). Los tipos de pdlizas
de seguro son los siguientes.

Tipo Cobertura
1. Total El 100% del Total del pago
2. Normal Cubre el 100% si no sobrepasa 1'000.068idg/sobrepasa solo cubre el 70% del pago
3. Basica Para cualquier monto cubre el 65% ded pag
Cree las siguientes funciones:
» Main

» Funcién Validar Cédigo: que debe recibir el codigo de la poéliza y vedfique el codigo sea de 7 digitos, que el primer
digito este entre 1 y 3 y la suma del ultimo digibm el primero debe ser par. Si cumple, el nirderpdliza es valido
debe retornar un 1 sino debe retornar un O.

» Funcién CalcularPaga que debe recibir el cédigo del seguro y el menpagar y retornaré el valor que se debe pagar la
persona.

178Haga un programa en C de manera modular (usanadiofhes) para el siguiente problema: la empresaretipofrece el
servicio de Internet de acuerdo a las siguientedicimnes:

La tarifa se cobra por horas y minutos de la sigei¢orma: Si el nimero de minutos es menor dea3fenle cobran los minutos
extras (solo las horas enteras) si los minutosiest&re 30 y 45 se cobra a 15 pesos los minutosxpeden de 30 y si los minutos
son mayores de 45 se le cobra una hora completa.

La tarifa por horas depende del nimero de horasiguegue de acuerdo a la siguiente tabla

Tiempo de navegacion Valor a pagar por hora
De 1 a 5 horas 1500 pesos por hora
De 5 a 10 horas 1200 pesos por hora
Mas de 10 horas 900 pesos por hora

La empresa ofrece el 10% de descuento sobre ehtptgyar, para las personas cuya cuenta supet8008 pesos.
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LOND

Dadopor teclado el tiempo de navegacién de cadadarlas personas que reciben el servicio en yrhdéer un programa en C
que calcule el total a pagar de cada una de |s®mpas que hacen uso del servicio y el total reckugdar la empresa en un dia.
Para ello desarrolle las siguientes funciones
» Una funcién llamada “calcular’ que calcule el todapagar (sin descuento) conociendo el nimero dashominutos
navegados
» Una funcion llamada “descuento” que calcule elltdéadinero a descontar por el servicio de Interc@tociendo el total
a pagar sin descuento.
» En el main se debe capturar las horas y minutosadegacion de cada uno de los clientes del diaoGanse conoce el
ndmero de clientes que atiende la empresa durhdte,el proceso termina cuando el nimero de htassgadas sea un
ndmero negativo. En el main también hay que cal@iltotal recaudado por la empresa en dicho dia.

179Dado un numero de cualquier cantidad de cifrasmasuas cifras que son menores o iguales del nlmeroifras que
componen el nimero.
Ejemplos
Si le nimero dado es 7428 tiene 4 cifras y logatigle 7428 que son menores o iguales de 4 sdh gor lo tanto la suma da 6
Si el nimero dado es 924 tiene 3 cifras y el udigitos de 924 que es menor o iguales de 3 ey elo2 lo tanto la suma es 2
Si el nUmero es 23418 tiene 5 cifras y los digite23418 que son menores o iguales de 5 soreeB2¢l 4 y el 1 y por lo tanto
la suma es 10
Si el numero dado es 7 tiene 1 cifra y este nimeriene digitos menores o iguales a 1 por lo tEntama es cero
Hacer las siguientes funciones en C:
» Una funcién que dado un nimero entero como paréardetruelva el nimero de cifras que tiene dicho mdme
» Una funcion que dado un nimero entero de cualgsstidad de digitos y un nimero entero de un digitone los
digitos del primer parametro que sean menoresalagulel segundo parametro
> Realizar el main en el cual se capture por tectaloo nimeros enteros de cualquier cantidad deéodigiimprima para
cada uno de ellos la suma de los digitos menoigisates del nimero de cifras que tiene cada nlteeteado

180-Una empresa tiene sus productos codificados mediesferencias compuestas por 4 cifras. Las dosepasncifras
representan un consecutivo del producto, las eges dos cifras representan la linea de produait que pertenece (por
ejemplo la referencia 7211 esta asignada a un ptodwyo consecutivo es 72 y pertenece a la lidga En la empresa existen
solo tres lineas de produccion 11, 22 y 44. Ekhor programa en C que lea n referencias validagraductos (n dado por
teclado), sus costos de produccion y precios deaveindique cual es el producto que mas ganaegaiera a la empresa. Para
ello debe implementar las siguientes funciones:
» Una funcién que lea n referencias de productoscestos de produccion y su valor de venta de oaday retorne la
referencia del producto que mas ganancia le generampresa.
» Una funcién que verifique si se trata de una ref@eevalida y retorne 1 si es valida y 0 si nodo e
» Una funcion que reciba la referencia de cada pttogsa costo de produccion y su valor de ventatgrne el valor que
aporta de ganancia dicho producto.
» La funcién main

181Desarrolle un programa que permita capturar pdadeclO nameros ingresados por el usuario, deosmids cifras. Para cada
namero ingresado el programa deberd comprobarrsirekro es de seis 0 mas cifras, si es asi debpadiaslo en dos nimeros
independientes (uno compuesto por las cifras paot compuesto por las cifras impares), para@jfmama se deberan crear las
siguientes funciones:

» Funcién comprobar: La funcién debera recibir como parametro de eattau nimero, y debera retornar uno (1) si el
namero es de seis 0 mas cifras, y cero (0) sirmlend tiene menos de seis cifras.

» Funcién numerodescompuestota funcion debera recibir como parametro de eattadnimero, debera descomponerlo
en sus cifras (de derecha a izquierda) y debendaiodos nuevos nimeros uno con las cifras parespycon las cifras
impares, la funcion debe retornar el numero magdosd dos generados.

» Ej. La funcion recibe como parametro de entradalehero 1548792397563 debera generar los siguienibemros
157939753 y 4826, y deberé retornar el nimero 1&788dado que este es el mayor de los dos generados

» Funcién main: La funcién permitird ingresar 10 nimeros al usuéinplementar por medio de ciclo) y debera realiaar
solicitado en el programa usando las funcionessatgscritas

182Un factoridon es un nimero que es igual a la sunlagifactoriales, de los digitos que lo comporrar. ejemplo 145 es un
factorién, ya que 1! + 4! + 5! = 1 + 24 + 120 =514scriba un programa en C, utilizando funciones gncuentre los tres
primeros factoriones.
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183-Se necesita realizar un programa que imprima ttmbosumeros precisos que existen hasta el 500uddmero preciso es
aquel que al elevar al cuadrado la cantidad dascgue tiene, su resultado es igual a la sumad#ew de sus digitos.
Ejemplo: el nimero 13, es preciso pues tiene as;ify 2 = 4
Ahora la suma de sus cifras es: 1+3 = 4. Comonzasie sus cifras es igual a la cantidad de cifeasda al cuadrado este es un
ndmero preciso.
Realizar las siguientes funciones:

» Funcién cuadrado: que recibe el nimero y devudluaadrado de la cantidad de cifras que tiene

» Funcién suma: que recibe el nimero y suma lassoifehnimero

» Funcién preciso: retorna 1 si el numero recibidmegarametro es preciso o 0 si no es preciso

» Funcién main que lista cada uno de los nimerosgu®que existen hasta el 5000.

184-El gobierno nacional ha encargado a la empresaliédoora de Colombia SA. La tarea de planear laraacion de un
ndmero indeterminado hectareas ubicadas en eltdaparto Norte de Santander.

Para este proceso se esta seleccionando la esige&ibol a sembrar, para cada especie se deszridamtidad de arboles que se
pueden sembrar por cada FOyrel costo segun la siguiente tabla:

Id | Especie Cantidad por 10 m2 Costo C/U
1 Cedro 4 30000
2 Roble 6 27000
3 Pino 9 18000
4 Eucalipto 7 11000

De acuerdo a la cantidad de arboles que se puetialorar se presenta un descuento en el costocantadad es par se da un
descuento del 10%, si es impar no se da descuento.

Una hectérea equivale a 10008 m

Realice las siguientes funciones:

» Funciénespar, recibe un nimero cualquiera y retorna 1 si esqaires impar.

» Funciénhectareaametros recibe un nimero que representa la cantidad ctéreas y retorna la cantidad de metros.

» Funciéncantidadarboles recibe el Id de una especie de arboles y ladatile metros cuadrados, y retorna la cantidad
de arboles que se pueden sembrar.

» Funciéncostoarboles recibe el Id de una especie de arboles, la cahtitk arboles que se pueden sembrar de esta, y
retorna el costo de sembrar el total de arbolegsie especie (implementa la funcion espar para lleaaipn del
descuento).

» Funciénmain, Solicita la cantidad de hectareas al usuariombla las funciones hectareaametros, cantidadaroles
costoarboles. Imprime en pantalla los siguientdesdeéEspecie — cantidad arboles — costo total.dada una de las
especies de arboles.
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Estructuras de control <

Resumen de notaciones de las estructuras de contr

Lineales o secuenciales
<

No Lineales

A

ol

r

.

r

Entrada de datos
Salida de datos

Asignacion
De seleccién o condicionales
Para
Repetitivas Mientras que
Hacer mientras

Estructuras de control

Nombre Diagrama de flujo Seudocdédigo EnC
Entrada o captura de datos
E Leerb scanf ( “%d”, &b );
Salida o impresion de datog
a Imprimir a printf (“cadena de formateo ”, a );
J
Asignacion
=pb+ =b+c¢:
a = b+c a=b+c a=b+c;

Si condicién entonces
....Instrucciones para
....cuando la condici6n
....sea verdadera

Sino
....Instrucciones para
....cuando la condicién
....sea falsa

Fin si

if ( condicién ) {

....Instrucciones en ¢ para
....cuando la condicién
....sea verdadera

}else {

....Instrucciones en ¢ para
....cuando la condicion
....sea falsa

3
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Estructura repetitiva
Para

Para i=1 hasta n inc 1 haga
..... Instrucciones a repetir

fin para

for (i=1;i<=n;i=it1 )

..... Instrucciones a repetir

Estructura repetitiva
Mientras que

MQ condicion haga
..... Instrucciones a repetir

fin MQ

while ( condicion ) {

..... Instrucciones a repetir

Estructura repetitiva
Hacer Mientras

Hacer
..... Instrucciones a repetir

MQ condicion

Do {
..... Instrucciones a repetir

} while ( condicion );




