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FACULTAD: INGENIERÍAS Y ARQUITECTURA______________________________ 
PROGRAMA: ARQUITECTURA___________________________________________

DEPARTAMENTO DE: ARQUITECTURA Y DISEÑO INDUSTRIAL_______________


CURSO:
                                                  CÓDIGO:                                     


ÁREA:                                                                                                                    


REQUISITOS:                                            CORREQUISITO:

CRÉDITOS:                                             TIPO DE CURSO:  


FECHA ÚLTIMA ACTUALIZACIÓN 

JUSTIFICACIÓN


OBJETIVO GENERAL


OBJETIVOS ESPECÍFICOS


COMPETENCIAS

	Cognitivas: Reconocer la interface y las posibilidades de diseño del software maximizando al máximo el uso de sus herramientas
	· Destreza para entender, interpretar y proyectar espacios arquitectónicos y/o urbanos que satisfagan integralmente los requerimientos del ser humano, la
sociedad y su cultura, adaptándose al contexto en el cual se implantan.

	Argumentativas: exponer con criterio definido por parámetros establecidos la presentación de propuestas de diseño
	· Capacidad para argumentar y comunicar de forma oral, escrita y gráfica el proyecto de arquitectura por medio de la utilización de técnicas adecuadas de representación gráfica, en dos y tres dimensiones, de manera manual o asistida por computador, apoyado en la construcción de modelos reales o virtuales, en diferentes escalas según la intervención a realizar.
· Capacidad imaginativa, innovadora y creativa en el proceso de diseño de obras de arquitectura y/o urbanismo.


	Analíticas e interpretativas: Desarrollar posiciones personales y genéricas sustentadas en criterios de selección.
	· Capacidad para formular ideas, y de transformarlas en creaciones arquitectónicos de acuerdo con los principios de la geometría, la composición, y la percepción visual y
espacial.

	Comunicativas: Expresar con claridad y técnica las relaciones de los diseños propuestos durante el semestre.
	· Capacidad de comunicación interpersonal.
· 
Voluntad para conformar y hacer parte de grupos de trabajo interdisciplinario, con el fin de desarrollar las diferentes técnicas de intervención, con el fin de mejorar los espacios urbanos y arquitectónicos deteriorados y/o en conflicto.
· Compromiso ético frente a la disciplina y al ejercicio de la profesión.
· Conciencia de la responsabilidad social como arquitecto


¨Competencias según indicadores ACFA¨
CONTENIDO DEL CURSO:

PRIMER CORTE: Generalidades de AUTOCAD
	TEMA
	HORAS DE
CONTACTO DIRECTO
	HORAS DE TRABAJO
INDEPENDIENTE DEL ESTUDIANTE

	AUTOCAD:
Unidad 1 (Iniciar el programa)
	4
	2

	AUTOCAD:
Unidad 2 (Unidades de Dibujo), Unidad 3 (Recortar objetos)
Unidad 4 (Crear capas)
	4
	2

	AUTOCAD:
Unidad 5 (Empalme)
Unidad 6 (Equidistancias)
	12
	6


     SEGUNDO CORTE: Bloques, polígonos y presentación de planos
	TEMA
	HORAS DE
CONTACTO DIRECTO
	HORAS DE TRABAJO
INDEPENDIENTE DEL ESTUDIANTE

	AUTOCAD:
Unidad 7 (Manejo de textos)
Unidad 8 (Acotación)
	8
	4

	AUTOCAD:
Unidad 9 (Dibujo arquitectónico) Unidad 10 (Manejo de bloques e
impresión)
	12
	6


    TERCER CORTE: Software BIM para diseño arquitectónico
	TEMA
	HORAS DE
CONTACTO DIRECTO
	HORAS DE TRABAJO
INDEPENDIENTE DEL ESTUDIANTE

	REVIT:
Unidad 11 (Conocimiento de interfaz y herramientas) 

Unidad 12 (Diseño del modelo)
Unidad 13 (Modelado Arquitectónico)
	4
	4

	REVIT:
Unidad 14 (Opciones de diseño)
Unidad 15 (Herramientas y técnicas)
	10
	5

	REVIT:

Unidad 16 (Documentar y presentar el diseño)

Unidad 17 (Estudios solares)

Unidad 18 (Personalización de Revit)
	10
	5


METODOLOGÍA (Debe evidenciarse el empleo de nuevas tecnologías de apoyo a la enseñanza y al aprendizaje)


SISTEMA DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN:
	1. ORIENTACION DE LA EVALUACION:
Se evaluarán los educandos con base en las competencias interpretativa, argumentativa, propositiva y proyectual en un 40% y apoyados en las competencias personal, intelectual y tecnológica el restante 60%.
Los valores individuales de cada competencia serán colocados por el docente, y puestos en conocimiento del educando al inicio del curso.
2. EVALUACIONES DE TRABAJOS VARIOS: (Valorados para el primer y segundo corte de 15%, y en el corte final 10%): Como instrumentos de evaluación se propone:
3. PRUEBA ESCRITA: (Valorados para el primero, segundo y tercer corte en 20%) Como instrumentos de evaluación se propone:
4. DISTRIBUCION
EN EL CALENDARIO ACADEMICO Y VALORACION PORCENTUAL


	En concordancia con el Acuerdo No 012 de 2013, se propone:

	CORTE
	SEMANAS
	VALOR
	OBSERVACIONES

	1
	1 a 5
	15%
	Quices, trabajos, informes de las prácticas
realizadas y exposiciones.

	
	6
	20%
	Parcial escrito (23 al 28)-09-2013

	2
	7 a 10
	15%
	Quices, trabajos, informes de las prácticas
realizadas y exposiciones.

	
	11
	20%
	Parcial escrito. (28 al 10)-11-2013

	3
	12 a 15
	10%
	Quices, trabajos, informes de las prácticas
realizadas y exposiciones.

	
	16
	20%
	Presentación y sustentación del trabajo final.


La semana 6 se introducen las notas al sistema, correspondientes al primer corte equivalente a un 35%. La semana 12 se introducen notas al sistema, correspondientes al segundo corte, equivalente a un 35%. La semana 17 se introducen notas al sistema, correspondientes al tercer corte, equivalente a un 30%
BIBLIOGRAFÍA DISPONIBLE EN UNIDAD DE RECURSOS BIBLIOGRÁFICOS DE LA UNIVERSIDAD DE PAMPLONA

BIBLIOGRAFÍA COMPLEMENTARIA


NOTA: EN CADA UNA DE LAS UNIDADES EL DOCENTE DEBERA PROPONER MÍNIMO UNA LECTURA EN LENGUA INGLESA Y SU MECANISMO DE CONTROL

	UNIDAD No.1  

	NOMBRE DE LA UNIDAD:  Generalidades de AUTOCAD

	COMPETENCIAS A DESARROLLAR

	CONTENIDOS
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR POR EL PROFESOR
	HORAS CONTACTO DIRECTO
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR POR EL ESTUDIANTE
	HORAS TRABAJO INDEPENDIENTE
	HORAS ACOMPAÑAMIENTO AL TRABAJO INDEPENDIENTE
	ESTRATEGÍAS DE EVALUACIÓN QUE INCLUYA LA EVALUACIÓN DEL TRABAJO INDEPENDIENTE

	AUTOCAD:
Unidad 1 (Iniciar el programa)
	Clases magistrales en donde se lleve a la puesta en práctica el conocimiento del entorno de dibujo CAD
	4
	2
	2
	2
	Ejercicios prácticos donde se puedan desarrollar ejemplos acerca del conocimiento del entorno de trabajo de Autocad

	AUTOCAD:
Unidad 2 (Unidades de Dibujo), Unidad 3 (Recortar objetos)
Unidad 4 (Crear capas)
	Clases teórico- prácticas con ejemplificaciones y aplicaciones de la vida profesional acerca de las herramientas de Autocad

Ejemplificación mediante la realización proyectada en tv o en video-Beam, en donde el estudiante pueda mirar y aprender mediante el ejemplo, las distintas herramientas aplicables y usadas desde el entrono CAD para dibujo arquitectónico.


	4
	2
	2
	2
	Casos prácticos que permitan la identificación y aplicación de las diferentes herramientas que ofrece Autocad.

Creación de un banco de proyectos y/o bitácora digital en el cual se vean aplicados cada uno de los formatos y/o herramientas dadas durante cada una de las clases.

Realización de ejercicios que resuman la ejemplificación y que se encuentren relacionados con temas que tengan injerencia en la Arquitectura.



	AUTOCAD:
Unidad 5 (Empalme)
Unidad 6 (Equidistancias)
	
	12
	6
	3
	3
	


	UNIDAD No. 2

	NOMBRE DE LA UNIDAD:  Bloques, polígonos y presentación de planos

	COMPETENCIAS A DESARROLLAR

	CONTENIDOS
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR POR EL PROFESOR
	HORAS CONTACTO DIRECTO
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR POR EL ESTUDIANTE
	HORAS TRABAJO INDEPENDIENTE
	HORAS ACOMPAÑAMIENTO AL TRABAJO INDEPENDIENTE
	ESTRATEGÍAS DE EVALUACIÓN QUE INCLUYA LA EVALUACIÓN DEL TRABAJO INDEPENDIENTE

	AUTOCAD:
Unidad 7 (Manejo de textos)
Unidad 8 (Acotación)

	Clases teórico- prácticas con ejemplificaciones y aplicaciones de la vida profesional acerca de las herramientas de Autocad

Ejemplificación mediante la realización proyectada en tv o en video-Beam, en donde el estudiante pueda mirar y aprender mediante el ejemplo, las distintas herramientas aplicables y usadas desde el entrono CAD para dibujo arquitectónico.


	8
	4
	2
	2
	Continuación de un banco de proyectos y/o bitácora digital en el cual se vean aplicados cada uno de los formatos y/o herramientas dadas durante cada una de las clases.

Realización de ejercicios que resuman la ejemplificación y que se encuentren relacionados con temas que tengan injerencia en la Arquitectura.

Aplicación de las herramientas aprendidas con los ejercicios de taller de diseño que se encuentre desarrollando el estudiante.


	AUTOCAD:
Unidad 9 (Dibujo arquitectónico) Unidad 10 (Manejo de bloques e
impresión)
	
	12
	6
	3
	3
	


	UNIDAD No. 3

	NOMBRE DE LA UNIDAD:  Software BIM para diseño arquitectónico

	COMPETENCIAS A DESARROLLAR

	CONTENIDOS
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR POR EL PROFESOR
	HORAS CONTACTO DIRECTO
	ACTIVIDADES A DESARROLLAR POR EL ESTUDIANTE
	HORAS TRABAJO INDEPENDIENTE
	HORAS ACOMPAÑAMIENTO AL TRABAJO INDEPENDIENTE
	ESTRATEGÍAS DE EVALUACIÓN QUE INCLUYA LA EVALUACIÓN DEL TRABAJO INDEPENDIENTE

	REVIT:
Unidad 11 (Conocimiento de interfaz y herramientas) 

Unidad 12 (Diseño del modelo)
Unidad 13 (Modelado Arquitectónico)
	Clases magistrales en donde se lleve a la puesta en práctica el conocimiento del entorno de dibujo CAD
	4
	2
	2
	2
	Ejercicios prácticos donde se puedan desarrollar ejemplos acerca del conocimiento del entorno de trabajo de Revit

	REVIT:
Unidad 14 (Opciones de diseño)
Unidad 15 (Herramientas y técnicas)
	Clases teórico- prácticas con ejemplificaciones y aplicaciones de la vida profesional acerca de las herramientas de Autocad

Ejemplificación mediante la realización proyectada en tv o en video-Beam, en donde el estudiante pueda mirar y aprender mediante el ejemplo, las distintas herramientas aplicables y usadas desde el entrono CAD para dibujo arquitectónico.


	10
	5
	2
	2
	Creación de un banco de proyectos y/o bitácora digital en el cual se vean aplicados cada uno de los formatos y/o herramientas dadas durante cada una de las clases.

Realización de ejercicios que resuman la ejemplificación y que se encuentren relacionados con temas que tengan injerencia en la Arquitectura.

Aplicación de las herramientas aprendidas con los ejercicios de taller de diseño que se encuentre desarrollando el estudiante.



	REVIT:

Unidad 16 (Documentar y presentar el diseño)

Unidad 17 (Estudios solares)

Unidad 18 (Personalización de Revit)
	
	10
	5
	2
	2
	


NOTA: EN CADA UNIDAD EL DOCENTE DEBE DILIGENCIAR LA ANTERIOR TABLA
Diseño Asistido I
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Técnicas de representación





N/A
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30 de noviembre de 2019





El Autocad y el Revit son programas, diseñados como herramienta para la elaboración de modelados y planos para diseño, ingeniería y arquitectura; el cual requiere, además, del conocimiento básico de los sistemas informáticos, fundamentos de geometría y dibujo técnico en general.





Con esta asignatura el alumno desarrollará la capacidad de crear y llevar del papel a la presentación impresa y renderizada de todo tipo de creaciones, desarrollando múltiples opciones como acotación de planos, manejo de bloques, levantamientos, ploteado, así como el diseño de volúmenes de revolución y elaboración en diseños prácticos en 3D.





Lograr que el alumno al realizar el curso completamente, sea capaz de llevar adelante trabajos de diseño por computador, modelado e impresión de propuestas técnicas con un acabado profesional de acuerdo a las normas vigentes para la presentación de las mismas.





• Desarrollar habilidades de proyectación de las propuestas de trabajo mediante el diseño asistido CAD


• Reconocer los patrones básicos en la conformación de modelos 3d como mallas poligonales y curvas Nurbs.


• Implementar software de diseño en parámetros BIM.








Para el desarrollo de la asignatura se desarrollarán:


Un sistema alterno a la academia, en el cual se le reforzará y se acreditará a los estudiantes sus conocimientos de las herramientas allí trabajadas.


Esto comprende de la realización de los cursos ofrecidos por el sena virtual, los cuales ha matriculado el estudiante, cumple con la responsabilidad de desarrollarlo y terminarlo de manera positiva para vincular su desempeño allí, realizado con el desarrollado en la asignatura de asistido por computador.





Otro manual a tener en cuenta es el manual de diseño Arquitectónico avanzado dentro del cual se utilizará el software REVIT, para que el estudiante amplíe sus conocimientos hacia las herramientas BIM. 


También es obligación de docente brindar y guiar al estudiante mediante dicho proceso (aclarando sus dudas y reforzando lo ofrecido en sus cursos realizados).





Guías temáticas de seguimiento por clase.


Investigaciones individuales de los temas a realizar por parte del alumno.


Acompañamientos dirigidos por parte del docente para el desarrollo de los ejercicios


Desarrollo de ejercicios por clase.


Evaluaciones practicas al final de cada uno de los cortes.





Tang, S., Shelden, D. R., Eastman, C. M., Pishdad-Bozorgi, P., & Gao, X. (2020). BIM assisted building automation system information exchange using BACnet and IFC. Automation in Construction, 110 doi:10.1016/j.autcon.2019.103049


Lan JH. (2016) Developing BIM-Enabled Facility Management Information System in Interior Design. In: Zhou J., Salvendy G. (eds) Human Aspects of IT for the Aged Population. Healthy and Active Aging. ITAP 2016. Lecture Notes in Computer Science, vol 9755. Springer, Cham








SAINZ, Jorge. Infografía y arquitectura.	Nerea Autocad avanzado 2004, J.A. TAJADURA, LOPEZ FERNÁNDEZ, Ediciones Mcgrawhill


Manual del usuario Autocad 2004, Autodesk, Develoment. ADES, Dawn Fotomontaje Bosch012650


ARRIETA, Emilio, Manual Avanzado Autodesk REVIT       Architecture 2016











