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*** INFORMACIÓN DOCUMENTADA NO CONTROLADA *** 

1. Objetivo y Alcance 
 
Realizar una estandarización para la implementación de clases en lenguaje JAVA. 
 
Comprende desde las consideraciones de las clases hasta los comentarios en las 
mismas. 
 
2. Responsable  
 
El responsable por garantizar la adecuada ejecución de esta guía para la Implementación 
de Clases en Java, es el Coordinador Técnico de Desarrollo. 
 
3. Definiciones 
 
3.1 Lenguaje JAVA 
 
Es un lenguaje de scripts desarrollado por Netscape para incrementar las funcionalidades 
del lenguaje HTML. Sus características más importantes son: A, JavaScript es un 
lenguaje interpretado, es decir, no requiere compilación. El navegador del usuario se 
encarga de interpretar las sentencias JavaScript contenidas en una página HTML y 
ejecutarlas adecuadamente. B, JavaScript es un lenguaje orientado a eventos. Cuando un 
usuario pincha sobre un enlace o mueve el puntero sobre una imagen se produce un 
evento. Mediante JavaScript se pueden desarrollar scripts que ejecuten acciones en 
respuesta a estos eventos. C, JavaScript es un lenguaje orientado a objetos. El modelo de 
objetos de JavaScript está reducido y simplificado, pero incluye los elementos necesarios 
para que los scripts puedan acceder a la información de una página y puedan actuar 
sobre la interfaz del navegador. 
 
3.2 Clase 
 
(Class). En programación orientada a objetos, un tipo de datos definido por el usuario que 
especifica un conjunto de objetos que comparten las mismas características. Un miembro 
de la clase (objeto) es un "ejemplo" o caso de la clase. Las clases concretas están 
diseñadas para citar como ejemplos, mientras que las clases abstractas, para pasar las 
características por herencia. 
 
4. Contenido 
 

N° DE 
ACTIVIDAD 

ACTIVIDADES TIEMPO RESPONSABLE  

1 CONSIDERACIONES DE LAS CLASES 

1.1 

La implementación de clases en lenguaje JAVA debe 
hacerse con base a las siguientes Consideraciones: 
 
- Los comentarios y textos utilizados deben ser en 
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lenguaje español 
- En el caso de no necesitarse un área se puede 

omitir cuidando que si esta se hace necesaria 
posteriormente debe conservar el orden 
establecido. 

El área de identificación y el área de autor, son 
obligatorias en todos los componentes implementados. 

2 COMENTARIOS EN LAS CLASES 

2.1 

En la parte superior de la clase se deben colocar los 
siguientes comentarios: 
 

/** 
 * nombreClase.java 
 * 
 * Fecha de creación (p.e. creado 4 de enero de 
2005, 9:05) 
 */ 
 
/** 
* @autor  Nombre del grupo o área a la cual 
pertenece el autor de la clase. 
 */ 

El que se requiera de 
acuerdo a la 
necesidad 

Coordinador Técnico 
de Desarrollo 

2.2 

En la parte inferior de la clase se debe colocar la fecha 
de creación y nombre del autor, así: 
 

/* 
* DD-MM-AAAA @:NOMBRES Y APELLIDOS 
*/ 
 

El que se requiera de 
acuerdo a la 
necesidad 

Coordinador Técnico 
de Desarrollo 

2.3 

Cada Método que contenga la clase debe estar precedido 
de un comentario que incluya (no aplica para clases tipo 
ValueObject): 
 
Comentario para JAVADOC 
 

 Breve descripción de la función que 
cumple el método 

 Lista de argumentos que recibe, uno en 
cada línea, precedidos del símbolo 
@param e indicando su significado. 

 Tipo de dato que retorna, en una línea 
adicional, precedido del símbolo @return 
e indicando su significado. 

 
Formato del comentario: 
 
/**<Breve explicación de la función que cumple 
el Método> 
*@param <nombre_argumento1>, <breve 
explicación argumento1> 
*@param <nombre_argumento2>, < breve 
explicación argumento2> 
. 
. 
*@param <nombre_argumentoN>, < breve 
explicación argumentoN> 
*@return <nombre_variable_retornada>, <breve 
explicación del dato retornado> 
*/ 
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Comentario adicional de cambios en el método 
 

 Fecha de la modificación 
 Nombre de quien realizó la modificación. 
 Breve descripción del cambio realizado. 

 
Formato del comentario: 

 
/* 
* DD-MM-AAAA :NOMBRES Y APELLIDOS 
:BREVE DESCRIPCION DEL CAMBIO. 
*/ 

 
Ejemplo de los comentarios: 
 

/**Este método se encarga de consultar 
estudiantes. 
*@param idPersonaGeneral, identificador de la 
persona en Academusoft 
*@param conexión, conexión con la que se está 
haciendo la transacción 
*@return EstudianteVO, objeto con la 
información del estudiante 
*/ 
/* 
* 23-02-2010 :Juan Pérez :Inclusión de la 
columna Programa en la consulta. 
* ……….. 
*/ 

 

 
5.  Documentos de Referencia 
 

- NTC ISO 9000:2015 Sistema de Gestión de la Calidad. Fundamentos y Vocabulario.  

- NTC ISO 9001:2015 Sistema de Gestión de la Calidad. Requisitos.  
 
6. Historia de Modificaciones 
 

Versión Naturaleza del Cambio 
Fecha de 

Aprobación 
Fecha de  

Validación 

00 Actualización del documento 25/09/2006 15/11/2006 

01 Actualización del documento 30/11/2007 03/12/2007 

02 Actualización del documento 25/01/2008 09/02/2008 

03 Actualización del documento 29/05/2009 19/06/2009 

04 Ver acta No. 15021000214 23/02/2010 03/03/2010 

05 Actualización del documento 04/03/2013 08/03/2013 

06 

Actualización del documento según 
lo descrito en el FAC-08 Acta de 

Reunión N° 540-002-022 del 19 de 
julio de 2018 

19/07/2018 8/08/2018 
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7. Anexos 
 
“No aplica” 

 


